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Informazioni sul manuale

Questo ¢ il manuale versione 10.203 per le versioni home e professional di X-Plane (rispettivamente X-
Plane 10 Global e X-Plane 10 Professional). Il manuale € disponibile (in formato PDF) anche in inglese,
tedesco, francese e spagnolo. Per leggere i file PDF, avrete bisogno di un visualizzatore PDF come Adobe
Reader o Preview (installato di serie su tutti i computer Mac dal 2004 circa).

Se volete ricevere una guida gratuita su molte delle pit importanti caratteristiche di X-Plane, € possibile
iscriversi al nostro corso gratuito via e-mail. Sottoscrivendolo sarete in grado di imparare tutte le piu
importanti caratteristiche di X-Plane senza dover utilizzare il manuale per cercare quello che vi interessa.
Il corso vi insegnera come:

1. Aggiungere gratuitamente nuovi aerei a X-Plane

2. simulare situazioni estreme (letteralmente!), come il volo di rientro dello Space Shuttle
nell'atmosfera

3. dogfight contro i tuoi amici o contro X-Plane,

4. effettuare approcci alle tue piste preferite e altro ancora!

Iscrivetevi al corso gratuito per ottenere il massimo da X-Plane.
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Capitolo 1

Informazioni su X-Plane

1.1 Generalita

X-Plane ¢ il simulatore di volo pit completo e potente per personal computer attualmente sul mercato e
offre i modelli di volo piu realistici disponibili.

X-Plane non ¢ un gioco, ma uno strumento di ingegneria che puo essere utilizzato per apprezzare le qualita
di volo di aerei ad ala fissa e ala rotante con estrema precisione.

X-Plane riproduce fedelmente le prestazioni e la maneggevolezza di molti aeromobili facendone un
grande strumento utile ai piloti per mantenersi in allenamento attraverso I'uso di un simulatore fedele
alla realta, ai tecnici/ingegneri per prevedere come un nuovo aereo volera ed agli appassionati di
aviazione per esplorare il mondo del volo.

Benvenuti nel mondo degli aeroplani ad elica, a getto, mono e plurimotore, cosi come degli alianti,
elicotteri e VTOL. X-Plane permette dinamiche di volo subsonico e supersonico, consentendo agli utenti di
apprezzare le caratteristiche di volo spaziando dal velivolo pit lento a quello pit veloce. X-Plane
comprende piu di 30 velivoli, nell'installazione predefinita, che coprono tuttii settori dell'aviazione e della
sua storia. Gli aerei inclusi vanno dal Bell 206 JetRanger e Cessna 172 allo Space Shuttle e al bombardiere
B—2. Inoltre, possono essere scaricati da Internet (X-Plane.org, la pagina dei link di X-Plane.com e Google
sono buoni posti per avviare la ricerca) circa 2000 modelli di aerei aggiuntivi, molti dei quali
completamente gratuiti. Se non fosse abbastanza, gli utenti possono progettare e testare aeroplani propri.

L'intero pacchetto di scenari di X-Plane copre la superficie terrestre da 74 gradi di latitudine nord a 60
gradi di latitudine sud. Gli utenti possono atterrare presso uno qualsiasi degli oltre 33.000 aeroporti o
mettere alla prova la propria abilita atterrando su portaerei, piattaforme petrolifere, fregate (che rollano e
beccheggiano seguendo il moto ondoso), o eliporti in cima a edifici. E’ possibile anche replicare il volo di
aerei radiocomandati , eseguire un lancio in volo in un X-15 dall’aereo madre, eseguire rientri
nell'atmosfera terrestre con lo Space Shuttle, volare con gli amici su Internet o con una rete LAN, eseguire
lanci di acqua su incendi di foreste o simulare approcci su portaerei di notte in condizioni meteo avverse a
bordo di un F—4 danneggiato. Le situazioni che possono essere simulate sono incredibilmente varie!

Il meteo in X-Plane puo essere regolato da cieli limpidi ed alta visibilita a temporali con vento
controllabile, wind shear, turbolenza e micro burst. Pioggia, neve e nubi sono disponibili per potersi
cimentare nel volo strumentale cosi’ come le termiche per il volo con alianti. Condizioni meteo reali
possono essere scaricate da Internet, permettendo agli utenti di volare con le condizioni meteo realmente
esistenti nella loro posizione corrente!

X-Plane dispone di un dettagliato sistema di controllo delle avarie che include la gestione di una miriade
di sistemi/strumenti i cui malfunzionamenti possono essere gestiti manualmente dall’istruttore o in modo
casuale quando il pilota meno se lo aspetta! L'utente puo simulare in ogni momento avarie a strumenti,
motori, comandi di volo, cavi di controllo, antenne, carrelli di atterraggio o uno qualsiasi tra dozzine di
altri sistemi. E’ possibile anche avere un istruttore di volo o un amico (localmente o collegato via Internet,
tramite una console di comando) che controlli le avarie all’insaputa del pilota. L'istruttore puo alterare il
tempo, le condizioni meteo e lo stato di avaria di centinaia di componenti e sistemi di bordo. Inoltre,
l'istruttore puo piazzare il velivolo in una posizione di sua scelta in qualsiasi momento.
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I modelli degli aerei sono estremamente configurabili e permettono all’ utente di modificare il modello
originale creando facilmente livree, suoni e pannelli. Possono essere inoltre creati progetti personalizzati
di aeroplani o elicotteri con I'uso di Plane Maker, software incluso nel pacchetto di X-Plane.

X-Plane ¢ utilizzato da contraenti della difesa a livello mondiale, dalle forze aeree, dai produttori di
aeromobili e anche da agenzie spaziali per applicazioni che vanno dall'addestramento al ‘concept design’ e
ai collaudi in volo.

Ad esempio, X-Plane é stato utilizzato nelle indagini su velivoli precipitati per ricreare i momenti vissuti
dai piloti prima di una collisione, o per rappresentare graficamente alle giurie coinvolte nelle indagini le
dinamiche di un incidente aereo. Scaled Composites ha utilizzato X-Plane per ricreare, nel loro
simulatore, i voli della Space Ship One ai limiti dell'atmosfera. Kalitta ha utilizzato X-Plane per addestrare
i propri piloti al volo notturno con il By47. Northwest e Japan Airlines utilizzano X-Plane per
addestramento e controllo dei voli. Cessna utilizza X-Plane per aiutare i nuovi clienti a familiarizzarsi con
il Garmin G1000. Dave Rose ha usato X-Plane per ottimizzare gli aeroplani che gli hanno permesso molte
vittorie nelle gare aeree di Reno. La NASA ha usato X-Plane per testare il rientro degli alianti
nell'atmosfera di Marte, e la lista continua. L’utilizzo di X-plane da parte di tali clienti & forse il piu
significativo riconoscimento delle incredibili funzionalita di questo simulatore.

X-Plane ¢ inoltre certificato FAA e puo essere usato per incrementare le ore di volo utili per le valutazioni
e l'esperienza . Il suo utilizzo puo risultare utile per i possessori della licenza di Pilota Privato, per
I'addestramento, il volo strumentale e nella prospettiva del conseguimento del Airline Transport
Certificate.

1.2 Cosa include X-Plane

Il software di installazione per Windows, Mac e Linux € incluso in X-Plane 10 Global (la versione di X-
Plane disponibile su X-Plane.com). Il simulatore comprende oltre 70 GB di scenari (che coprono
sostanzialmente tutto il mondo) e oltre trenta aerei, con migliaia di altri velivoli disponibili sul web. I DVD
contengono tutto il necessario per eseguire X-Plane — non dovete acquistare niente altro. Verranno
rilasciati aggiornamenti gratuiti di X-Plane 10 fino a che verra rilasciata la versione 11, ed ¢ inoltre
disponibile un ottimo servizio clienti e supporto tecnico.

Nonostante X-Plane rappresenti il simulatore di volo pitt completo del mondo, il DVD di installazione
include anche il software Plane Maker, che consente agli utenti di creare aerei personalizzati o modificare
progetti gia esistenti, ed il software Airfoil Maker che permette di creare propri profili e superfici
aerodinamiche.

L'installazione include i seguenti aeromobili:

‘Cirrus Vision SF50 HNorth American X-15 ‘
‘Beechcraft Baron 58 HLancair Evolution ‘
‘Cessna 172SP HMcDonnell Douglas KC-10 Extender ‘
‘Piaggo P.180 Avanti HBoeing 747-400 and 747-100 ‘
‘Stinson L-5 Sentinel HRobinson R22 Beta helicopter ‘
‘ASK-Zl glider HBoeing B-52G Stratofortress ‘
‘Beechcraft King Air C90B HBombardier Canadair CL-415 ‘
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‘F-ZZ Raptor HViggen JA37 ‘
|Lockheed SR-71 Blackbird HF-4 Phantom II ‘
‘Boeing AV-8B Harrier Il HBell 206 helicopter ‘

l

‘Lockheed C-130 Hercules HSpace Shuttle Orbiter
lGreat Planes PT-60 RC planeHThunder Tiger Raptor 30 v2 RC helicopter

Naturalmente, le migliaia di aerei disponibili su Internet forniscono una varieta ancora maggiore. Di
seguito € riportato un piccolo esempio dei modelli disponibili sul web:

Beechcraft Bonanza Boeing 727/737/747/787
Mooney M20] 201 Piper PA-16 Clipper

de Havilland Comet DH-106 Pitts "Mountain Dew" S2C

Sikorsky S76 StratoCloud Ram-Air
Mustang P-51D Piper Twin Comanche PA30
Beechcraft King Air 350 Cessna 195

Cessna C150 Bell 222

Douglas A-4B Skyhawk Ilyushin IL-76

Fiat c.r. 42 Falco Parigi Jet III

Bell 407 Peregrine F222 Firenze
Beechcraft Staggerwing Curtis P-6 Hawk

Ford Tri-motor Cessna 120

Hawker Sea Harrier FRS1 Airbus A320/A340/A380

1.3 Versioni del simulatore X-Plane

X-Plane puo essere utilizzato in una vasta gamma di situazioni, che vanno dall'uso domestico
all’addestramento dei voli commerciali. L'installazione standard di X-Plane & X-Plane 10 Global, perfetto
per quasi tutti gli utenti privati. Situazioni che vanno oltre il normale uso domestico (compreso 1'uso nei
simulatori commerciali) richiedono 1'acquisto di una "chiave" USB (una semplice flash drive) che viene
utilizzata per sbloccare le caratteristiche di X-Plane Professional.

La certificazione FAA richiede non solo che 1'utente abbia X-Plane 10 Professional, ma anche 1'hardware
appropriato (controlli di volo e cabina di pilotaggio) reperibile presso aziende come Precision Flight
Controls e Fidelity. Questo perché i sistemi di addestramento al volo possono essere certificati soltanto

come un pacchetto completo (una combinazione di hardware e software). Il software certificabile FAA ¢
disponibile a un costo tra $750 e $1.000 per ogni copia mentre I’hardware ha un prezzo che varia da
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$5.000 a $500.000. La versione retail di X-Plane acquistata su X-Plane.com non é certificata per
I'addestramento di volo, dal momento che la certificazione richiede la citata combinazione di hardware e
software. Tuttavia, il software disponibile a circa $80 su X-Plane.com ¢ quasi identico a quello certificato
FAA che si trova sulle piattaforme full-motion. La differenza piu grande e che la versione certificata
utilizza velivoli customizzati dotati di una strumentazione completa, impostati per I'utilizzo con strumenti
radio uguali a quelli installati nei cockpit reali. Pur essendo simulate con precisione in X-Plane, la
versione certificata FAA manca di alcune possibilita puramente ludiche offerte invece dalla versione home
(come il volo spaziale o il volo sub-sonico anch’esso certificato FAA).

1.3.1 X-Plane 10 Global

Il simulatore standard & la copia retail di X-Plane. L’esecuzione del simulatore richiede il DVD 1 di X-Plane
10 presente nel lettore.

Il simulatore non richiede la chiave USB per essere attivato. Piu copie di X-Plane, installate su sistemi
diversi, possono essere collegate in rete e fungere da visuali esterne, stazioni di controllo per istruttori e
quant’altro. Il DVD 1 deve essere presente nel lettore di ogni computer connesso alla rete sul quale gira X-
Plane. Questo sistema non puo essere certificato dalla FAA o da qualsiasi altra autorita certificanti la
registrazione delle ore di volo in quanto non ¢ controllata autonomamente la presenza di comandi di volo
o di un adeguato frame rate. Tuttavia, poiché un solo DVD di X-Plane (disco 1) € necessario per ogni
computer, questa configurazione ¢ incredibilmente conveniente e facile da montare quasi senza alcun
costo, anche se non sara possibile certificare questo sistema.

1.3.2 X-Plane 10 Regional

A differenza di X-Plane 10 Global, i dischi X-Plane 10 Regional comprendono solo una parte degli scenari
del mondo (ad esempio, Europa o Nord America). Queste versioni di X-Plane sono disponibili a un costo
inferiore rispetto alla distribuzione di X-Plane 10 global. Scenari a parte, X-Plane 10 Regional ¢ identico
alla versione Global, la versione venduta su X-Plane.com.

1.3.3X-Plane 10 Professional

Questa versione di X-Plane & per uso commerciale, per simulatori approvati FAA e per l'app EFIS.
Richiede una chiave USB Professional X-Plane per ogni copia di X-Plane o di EFIS in funzione.

La versione Professional ¢ simile alla versione Global, ma aggiunge ’app EFIS, un programma che gira su
iPad e che fornisce una replica molto realistica dei primary flight display (PFD) e modular flight deck
(MFD) di Avidyne. E necessario che sia presente una chiave USB per ogni computer connesso alla rete del
simulatore.

Inoltre la chiave permette a X-Plane di gestire realmente i GPS Garmin G430 e G1000. Da notare che per
interfacciare X-Plane ai veri G430 o0 G1000 € necessario prendere dalla Garmin i simulatori dei citati GPS
e fare i dovuti cablaggi per collegarli alle prese seriali o Ethernet del computer. Per gli utenti non esperti
in questo tipo di collegamenti e consigliabile acquistare da Precision Flight Controls un simulatore gia
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montato e funzionante. Precision Flight Controls fornisce unita pronte all'uso con G430 e G1000 reali
installati e funzionanti.

Inoltre, questa € la chiave che deve essere utilizzata per scopi commerciali e per simulatori per
I'addestramento al volo approvati dalla FAA. All’attivazione del programma un messaggio avvertira che X-
Plane ¢ in esecuzione in modalita commerciale, iniziando quindi il controllo per la presenza dei comandi
di volo e la verifica del frame rate, come richiesto dalla certificazione FAA.

Infine, la chiave abilita le proiezioni cilindriche e sferiche.
Questa € l'opzione progettata per sostituire Microsoft ESP.

Si noti che la chiave professionale, insieme con il simulatore stesso, puo essere acquistata sulla relativa
pagina di X-Plane.com. L’app EFIS puo essere scaricata dal sito X-Plane.com. I driver per la chiave USB
per Mac OS e Windows possono essere scaricati anch’essi dal sito X-Plane.com.

1.4 Storia

Molte persone ci chiedono della storia di X-Plane, di come iniziammo e verso dove stiamo andando. Ecco
alcune informazioni di base su Austin Meyer (autore) e sulla storia di X-Plane.

Come sapete, il simulatore di volo piti popolare sul mercato ¢ storicamente Microsoft Flight Simulator.
Questo ¢ dovuto prevalentemente alla sua datata presenza sul mercato iniziata con il la prima versione
risalente al 1982 circa. Nel corso degli anni, ci sono state molte altre aziende che hanno tentato di
competere con Microsoft (Flight-Unlimited, Fly and Fly—2k sono alcuni esempi). Tutti tranne X-Plane
hanno fallito. Fin dall'inizio, il piu grande vantaggio nell’utilizzo di X-Plane ¢ stato il modo in cui viene
generato il modello di volo e l'elevato frame rate con cui € possibile eseguire X-Plane. Tale vantaggio ci ha
dato la possibilita di calcolare in modo sempre pit accurato i modelli di volo migliorando di volta in volta
le dinamiche e le sensazioni date dai velivoli in volo. In passato, Microsoft disponeva di scenari
qualitativamente superiori a quelli di X-Plane, cosi come di molti altri componenti aggiuntivi. Con X-
Plane 8 le distanze con Microsoft si sono praticamente dimezzate, con X-Plane 10 ¢ stato fatto un ulteriore
passo avanti e pensiamo che questo simulatore sia senza dubbio il migliore attualmente disponibile .

Nel corso degli anni, abbiamo visto crescere costantemente le vendite, con un totale di circa 750.000
copie di X-Plane spedite tramite ordini effettuati via Internet o attraverso rivenditori a partire da aprile del
2009 (senza contare le 500.000 copie vendute delle nuove App per iPhone). Inoltre, X-Plane & I'unico
simulatore di volo commerciale disponibile per le piattaforme Macintosh, Windows e Linux.

Il set di dischi venduti attraverso il sito X-Plane.com include copie per tutti e tre i sistemi, quindi non c'é
alcuna possibilita che un utente possa acquistare la versione non adatta al suo sistema. (Da notare che
alcuni rivenditori hanno venduto versioni esclusivamente dedicate a piattaforme singole Windows o
Macintosh oppure hanno venduto copie di X-Plane senza scenario globale per mantenere i costi piu bassi.
Prima di acquistare il simulatore da un rivenditore assicurarsi bene del contenuto della confezione).

A parte la maggiore precisione e fluidita che caratterizza X-Plane, un'altra grande differenza tra il
simulatore di Microsoft e il nostro ¢ che mentre Microsoft rilascia aggiornamenti ogni tre anni circa, X-
Plane rilascia aggiornamenti ogni dieci settimane circa . Cosi, anziche acquistare una confezione e
ritrovarsi con una versione che non si evolvera per i successivi 36 mesi, X-Plane incoraggia gli utenti a
passare per il suo sito ogni tre mesi circa per scaricare nuovi (e gratuiti) aggiornamenti !
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In breve, siamo persone molto talentuose e dedite che hanno reso il miglioramento e la precisione di X-
Plane la missione della propria vita.

1.4.1 Biografia di Austin, a partire da meta del 2006

Salve! Sono un pilota privato con circa 1.500 ore fatte su una manciata di piccoli e medi aeromobili
Cessna e Piper (gli aeroplani sui quali sono cresciuto professionalmente) e un Cirrus SR—22 Centennial
Edition 8141Q, che ho acquistato nel 2003. Tra un mese o giu di li, passerd a un Lancair Columbia 400 che
mi permettera di muovermi piu velocemente per il paese al servizio dei clienti. (Randy Witt, del supporto
clienti, vola su un Beech Baron. Dico questo per evidenziare che le persone che scrivono e sostengono X-
Plane sono ingegneri, proprietari di aerei e piloti. L'aviazione ¢ una parte enorme della nostra vita, e
amiamo quello che stiamo facendo).

Comunque, andando indietro al 1988 circa, dopo aver ottenuto la mia abilitazione al volo strumentale nei
cieli calmi ed amichevoli di Columbia, South Carolina, mi sono trovato a lavorare a San Diego, California,
per DuPont Aerospace, una piccola societa di tecnologia aerospaziale che lavorava su disegni insoliti ma
eccellenti di cui non posso parlare nel dettaglio.

Devo divagare per un attimo perché quello che sto per dire ¢ interessante e applicabile anche ad un aereo
di X-Plane. Uno dei progetti a cui DuPont stava lavorando, fu poi noto come National Aerospace Plane
(NASP), un aereo che puo, in teoria, decollare da una pista e volare fino all’orbita terrestre. Tony DuPont,
il presidente della societa, € stato il fondatore di questo ingegnoso concetto. Mentre lo Space Shuttle e gli
altri vettori convenzionali utilizzano motori a razzo fino al raggiungimento della velocita orbitale (18.000
mph), il NASP utilizza aria per spingere i suoi motori, per cui deve necessariamente effettuare la maggior
parte della sua accelerazione nell'atmosfera. L'utilizzo dell'ossigeno nell'atmosfera, anziche trasportarlo a
bordo in forma liquida, rende il veicolo molto piu leggero ed efficiente, ma significa anche che il velivolo
deve volare a molte, molte migliaia di miglia all'ora nell’aria, il che crea enorme calore e resistenza. Far
circolare carburante fresco lungo la carlinga dell’aereo non non & una idea nuova, tant’e che gli ugelli a
campana che la maggior parte dei motori a razzo utilizza impiegano questa tecnologia per impedirne la
fusione! Per il NASP, questa ¢ una delle poche opzioni che manterranno bassa la temperatura della
carlinga e consentira il volo ipersonico (cinque volte la velocita del suono o superiore). Si potrebbe pensare
che utilizzando uno scudo come quello dello Space Shuttle potrebbe essere una buona idea, ma
manutenere e sostituire migliaia di piccole piastrelle sarebbe problematico e costoso. Anche la
circolazione del carburante lungo la carlinga presenta alcuni problemi, Il Blackbird SR—71 utilizza il
proprio combustibile fresco per mantenere basse le temperature di superficie ma deve stare ben sotto la
velocita di Mach 3 quando il carburante rimasto a bordo diminuisce al punto di non poterlo usare per la
refrigerazione. Aprite 'SR—71 in X-Plane e anziche vedere una linea rossa sull'indicatore di velocita (come
ogni altro aereo) indicante la velocita massima consentita, troverete un intero arco rosso. Questo arco
indica la gamma di velocita alla quale I'aereo pud operare se dispone di abbastanza carburante da
utilizzare per assorbire il calore sviluppato dall’attrito con l'aria. A seconda del carburante caricato e
possibile volare ad una determinata velocita.

Ma ora basta divagare. Nell'estate nel 1988, mentre vivevo a San Diego, ho fatto un volo di addestramento
per mantenere vive le mie capacita IFR e ho avuto momenti molto difficili nel gestire il volo nell’affollato,
veloce, frenetico sistema ATC di San Diego essendo abituato a quello piu calmo della Carolina del sud.
Dopo aver finalmente raggiunto un buon livello relativamente alle mie conoscenze IFR (il che ha richiesto
circa tre o quattro voli), ho deciso che volevo un addestratore strumentale per continuare a mantenere la
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mia abilitazione IFR. Microsoft Flight Simulator era praticamente 1'unica risorsa disponibile ma sono
rimasto abbastanza deluso da quello che offriva. Microsoft girava allora sul mio piccolo Macintosh, il che
andava bene, ma avevo bisogno di qualcosa di piu e sapevo che in Microsoft non avrebbero cambiato il
loro simulatore giusto per accontentare me. Cosi nacque X-Plane, a quel tempo chiamato "Archer-II IFR."
Ho usato questo programma per diversi anni per mantenere la mia abilitazione strumentale.

Segui presto una laurea in ingegneria aerospaziale presso la Iowa State University, e durante i miei studi di
ingegneria ho ampliato "Archer-II IFR" per portarlo ad essere in grado di simulare qualsiasi aeroplano
immaginabile semplicemente inserendo il progetto di un determinato aereo, lasciando al simulatore il
compito di capire come l'aereo doveva comportarsi in volo in base a quel progetto. Questa logica e
completamente opposta a quella con cui funziona la maggior parte degli altri simulatori ed € di gran lunga
la pit grande e piu importante differenza tra X-Plane e i suoi concorrenti. Ho iniziato ad usare il
simulatore per testare vari progetti di aerei che avevo concepito e ho imparato rapidamente i motivi per
cui Cessna, Piper, Lancair e Mooney costruiscono aerei in un determato modo — i miei progetti erano
efficienti, ma poco sicuri. Piu tardi ho rinominato il programma in "X-Plane" in onore della serie di aerei
testati presso la Base dell'Aeronautica di Edwards negli anni ' 60 e anche ai giorni nostri.

Pit informazioni su Austin possono essere lette sul blog Austin’s Adventures.

1.5 X-Plane oggi

Oggi, X-Plane ¢ ancora scritto e sviluppato su Macintosh (come ¢ stato fin dal primo giorno) ed adattato ai
sistemi Windows e Linux per consentire la distribuzione e la vendita multi piattaforma. Cosi, il singolo set
di dischi ordinabile su X-Plane.com puo essere eseguito su quasi qualsiasi personal computer disponibile
nel mondo.

Gli ingegneri di Velocity, NASA, Scaled Composites e Carter Aviation hanno usato X-Plane per la
progettazione, valutazione e test di volo simulato. La National Test pilot school utilizza X-Plane per
addestrare i piloti a velivoli e sistemi di controllo non convenzionali. So di una ragazza italiana di otto anni
che ama fare rullare gli aerei per vedere le Corvette parcheggiate intorno al recinto dell'aeroporto. Alcuni
ragazzi testano i propri disegni in X-Plane, e innumerevoli altri fanno allegramente precipitare al suolo i
loro F—22 a Mach 2.

La maggior parte dei clienti di X-Plane sono piloti, o persone che vogliono un simulatore che abbia un
appropriato livello di realismo. Molti piloti di linea portano con loro X-Plane durante i loro voli (reali) per
simulare, sui loro portatili durante le soste, i possibili approcci che dovranno affrontare realmente nel volo
successivo. Molti piloti di linea e cargo mantengono I'addestramento con X-Plane per prepararsi alle
prove di efficienza che devono sostenere ogni sei mesi. Innumerevoli piloti privati usano X-Plane per
aiutarsi a mantenere 1'addestramento quando i vincoli di tempo e denaro impediscono loro di volare piu
assiduamente. Pur avendo ricevuto ordini dal DOD, dalla CIA e da Microsoft, la maggior parte dei clienti
di X-Plane rimangono semplicemente persone che vogliono sperimentare la gioia del volo. Una copia di
X-Plane fornisce un modo divertente, facile (e sicuro!) di fare proprio questo.

Molti piloti possono facilmente volare su vecchi Cessna, ma come sarebbe lanciarsi con un X-15 dall'ala di
un B—52 ai margini dello spazio a 4.000 miglia all'ora? O pilotare uno Space Shuttle durante il rientro
nell’atmosfera? O portare un SR-71 a 70.000 piedi di altezza a Mach 3? O volare su un aereo-razzo su
Marte?

X-Plane vi mostrera, ma ancora meglio, vi permettera di fare queste esperienze.
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Capitolo 2

Guida rapida all'avvio

Questo capitolo € stato scritto per consentire a all’'utente di X-Plane di rendere pienamente funzionante il
simulatore nel piu breve tempo possibile fin dalla prima accensione. L'obiettivo & di essere in aria e volare
entro dieci minuti dal completamento dell'installazione prima ancora di imparare gli elementi essenziali
del simulatore.

Questo capitolo tralascera una grande quantita di informazioni di carattere generale, e la configurazione di
molte opzioni non-essenziali verra ignorata completamente. Si suppone che X-Plane venga installato su un
computer in grado di eseguire il simulatore con la sua impostazione predefinita delle opzioni di rendering.
I requisiti minimi di sistema per eseguire X-Plane sono un processore a 2 GHz, 2Gb di RAM e una scheda
video compatibile DirectX 9 da 128Mb di VRAM. Tuttavia, le specifiche consigliate sono un processore
multi-core 3 GHz, 4Gb di RAM e una scheda video compatibile DirectX 10 (DirectX 11 preferibile) da 1Gb
di VRAM. X-Plane utilizzera tutti i core o processori disponibili. Avere 16 core divisi tra 4 CPU non e
assolutamente richiesto, ma la versione 10 sarebbe in grado di utilizzarli tutti. Non piu di 4Gb di RAM
sono necessari, ma pit VRAM si ha meglio ¢ — X-Plane 10 puo facilmente utilizzare 1,5 GB di VRAM con
le impostazioni massime.

Verrano evidenziati i casi in cui il processo di installazione si differenzia tra Windows e Mac OS X.

Dopo aver preso un po di dimestichezza con il simulatore potrete approfondire continuando a leggere il
manuale oppure potete semplicemente tenerlo come riferimento. Se incontrate problemi nel seguire
questa breve guida iniziale cercate la soluzione nel resto del manuale perché sicuramente troverete
riferimenti utili. Risparmierete tempo voi e lo farete risparmiare al Servizio Clienti.

Informazioni dettagliate sull'installazione e la configurazione di X-Plane possono essere trovate nel
capitolo Preparazione e installazione e nel capitolo Configurazione e ottimizzazione di X-Plane.
Informazioni dettagliate sulla configurazione del joystick possono essere trovate nel capitolo
Configurazione e ottimizzazione di X-Plane mentre il capitolo Volo in X-Plane contiene piu indicazioni
sulle impostazione di volo.

2.1 Installazione di X-Plane

Prima dell'installazione, si consiglia di disinstallare qualsiasi vecchia demo o versione di X-Plane. E
possibile farlo semplicemente trascinando le vecchie cartelle di X-Plane nel cestino.

e Inserire il primo DVD di X-Plane nell'unita DVD-ROM e attendere il caricamento. Se si utilizzano
i primi set di DVD di X-Plane 10 (stampati intorno al novembre 2011), scaricate linstaller
aggiornato di X-Plane dal nostro sito web. Utilizzare quindi quest'ultimo piuttosto che quello nel
DVD di installazione e passare al punto 3.

e In Windows, se il sistema operativo non avvia automaticamente il programma di installazione di
X-Plane, fare clic sul menu Start e poi su risorse del Computer. Fare doppio clic su XPLANE10
DVD e poi su Installer_ Windows.exe. Gli utenti Mac dovranno fare doppio click sull'icona del
DVD di X-Plane presente sul desktop, quindi fare doppio click su Installer_Mac.app per lanciare
I'installer.

¢ Quando viene visualizzata la finestra di installazione, cliccare su Continue per iniziare.
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Per impostazione predefinita X-Plane verra installato sul Desktop. Anche se puo essere installato
altrove, e consigliabile che venga messo sul Desktop cosi che potra essere trovato piu facilmente in
futuro. Ai fini di questa guida, supporremo che sia stato installato proprio li. Cliccare su Continue
Accettare il contratto di utilizzo e fare clic su Continue ancora una volta.

Selezionare lo scenario che si desidera installare. A seconda dell'installer utilizzato verranno
selezionati o meno gli scenari di tutto il mondo. Le porzioni di scenario non selezionate
appariranno sbiadite mentre quelle selezionate risulteranno colorate (come tutte le porzioni di
scenario nella Figura 2.1).

Welcome Select Scenery
Pick Destination
License Please pick the scenery you would like to install now. You can use this installer to add more scenery or
remove scenery later, If you fly into an area with no scenery installed, you will see only ocean,
Select Scenery X ; ) A
Click on the world map to pick select regions to install.
Install
Finish
Disk size: 1907.7 GB ( SELIE0 UL ) ( SEUEETNEMNE )
Free disk space: 991.8 GB (SELEET AL ) ((SELEET NENE )
Disk space needed to install: 58.1 GB
You have enough free disk space to install X-Plane 10 with the selected scenery.
€COTERCRPRE

Figura 2.1: Tutti gli scenari selezionati dopo aver cliccato su "Select All"

Se non siete sicuri di quali aree sono attualmente selezionate, basta fare clic su Select none per
eliminare le selezioni pre-esistenti (come si vede nella Figura 2.2). Una volta deselezionato tutto si
possono selezionare le singole porzioni di scenario cliccando su di esse.

Inoltre, € possibile selezionare rapidamente aree intere tenendo premuto il tasto sinistro del
mouse e trascinando il cursore.

Tenete in considerazione il fatto che, nelle zone che non vengono selezionate, al posto degli
scenari verranno visualizzati solo aeroporti e grandi distese di acqua.

Assicuratevi di selezionare le caselle che rappresentano la costa occidentale americana, dato che
verra utilizzato il Los Angeles International Airport (KLAX) come esempio.
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7. Il programma di installazione iniziera mostrando un indicatore di progressione e di quando in
quando verra richiesto di rimuovere il dvd corrente e inserire quello successivo.

Welcome
Pick Destination

License Please pick the xenev‘/ you would like to install now. You can use this installer to add more scenery or
ais remove scenery |ater, If you fly into an area with no scenery installed, you will see only ocean,
cenery

istal Click on the world map to pick select regions to install.
nstal

Finish

Disk size: 1907.7 GB
Free disk space: 991.8 GB
Disk space needed to install: 3.7 GB

| You have enough free disk space to install X-Plane 10 with the selected scenery.

Figura 2.2: Nessun scenario selezionato per l'installazione dopo aver cliccato su "Select None"

Possono essere necessari da 30 a 60 minuti per ogni dvd e puo essere inserito un solo dvd per
volta (il programma di installazione non riconosce un dvd inserito in un secondo lettore dvd).

L'installazione completa degli scenari richiede 75Gb di spazio su disco rigido e di media impiega dalle
cinque alle sei ore e mezza.

Gli scenari possono essere aggiunti o rimossi in qualsiasi momento inserendo il primo dvd e lanciando il
programma di installazione. Quando comparira il messaggio: "You already have X-Plane 10 installed on
this computer " cliccare su Add or Remove Scenery e procedere come nel punto 4 di cui sopra.

Nota: Dopo aver terminato l'installazione, gli utenti Mac potrebbero voler escludere la cartella di X-Plane
dai salvataggi fatti tramite Time Machine (come descritto nel capitolo Preparazione e installazione, nella
sezione "Considerazioni speciali per gli utenti Mac").

2.2 Lancio di X-Plane

1. Assicurarsi che il joystick USB sia collegato prima di lanciare X-Plane, in caso contrario il
simulatore non sara in grado di interfacciarsi con esso. Per evitare eventuali problemi e
consigliabile collegarlo direttamente al sistema piuttosto che in un hub usb.

2. Inserirere il disco 1 nell'unita DVD-ROM. Senza questo disco inserito X-Plane verra eseguito in
modalita demo.

3. Aprire la cartella X-Plane 10 (presente di default sul Desktop) e fare doppio clic su X-Plane.exe in
Windows, o X-Plane.app su un Mac.
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2.3 Configurare le funzioni essenziali per Yoke e Joystick

Nonostante sia possibile volare usando il mouse, nel caso yoke e joystick non siano disponibili, questa
possibilita & decisamente irreale e poco praticabile. Tuttavia se doveste necessariamente utilizzare il
mouse saltate direttamente alla sezione "Selezione di un velivolo e relativa livrea".

1.

Una volta che il programma € in esecuzione posizionate il cursore del mouse nella parte alta dello
schermo, in modo da visualizzare il menu.

Fare clic su Settings (figura 2.3), poi su Joystick & Equipment. La parte relativa della finestra di
dialogo che appare € mostrata in figura 2.4.

About File Ajrcraft Location Environment View Special

Data Input & Output
Net Connections

Joystick & Equipment

‘Rendering Options
Sound
Operations & Warnings

Figura 2.3: Selezionare Joystick & Equipment dal menu Settings

Joystick & Equipment

Move your stick or yoke |left and right. Note which bar me
Mwe%mrstldurydcefuemd . Note which bar mo
If you have rudder pedals, then move your pedals left a

Set your throttle, mixture, propeller, and other sl

roll [T e [ reverse none B

pitch [T o [ reverse none 2

yaw [7F] e [ reverse none T
throttle &= I reverse none 2
e I none |

Figura 2.4: La parte relativa alla scheda Axis nella finestra di dialogo Joystick & Equipment

Muovere il joystick o la yoke avanti e indietro, la barra verde o rossa dovrebbe muoversi
allungandosi o accorciandosi seguendo il movimento. Cliccare sul menu a discesa alla sua sinistra
e selezionare ‘pitch’. Non spuntare la casella ‘reverse’ a meno che il controllo del beccheggio
lavori al contrario.

Muovere il joystick o la yoke a destra e a sinistra, assicurarsi che la barra verde o rossa segua il
movimento e nel menu a discesa selezionare ‘roll’. Non spuntare la casella ‘reverse’ a meno che il
controllo del rollio lavori al contrario.

Premere alternativamente i pedali, o ruotare il joystick, assicurarsi che la barra verde o rossa
segua il movimento e nel menu a discesa selezionare ‘yaw’. Non spuntare la casella ‘reverse’ a
meno che il controllo dell'imbardata lavori al contrario. Se non si assegna un asse di imbardata, X-
Plane tentera di stabilizzarlo da solo. Solo se si utilizza la pedaliera, premere il pedale di sinistra
verso il basso con la punta dei piedi, verificare il movimento della barra verde o rossa e nel menu a
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10.

11.

discesa selezionare ‘left toe brake’, quindi fare la stessa operazione per il pedale destro e
selezionare ‘right toe brake’. Fatto questo volendo € possibile saltare i passaggi 8, 9 e 10.

Muovere la manetta avanti e indietro (sulla yoke in genere ¢ la leva piu a sinistra) e associarla alla
voce ‘throttle’. Non spuntare la casella ‘reverse’ a meno che il velivolo abbia il controllo della
manetta al contrario.

Muovere joystick, yoke e pedaliera, ove disponibili, facendo fare un’escursione completa su tutti i
loro assi in modo da calibrare i controlli.

(Ignorare i passaggi 8, 9 e 10 se i pedali del timone sono impostati come ‘left toe brake’ e ‘right toe
brake’) Nella parte alta dello schermo cliccare sulla scheda ‘Buttons: Basic’.

Premere il pulsante sul joystick che si vuole assegnare ai freni, quindi rilasciarlo.

Utilizzando il mouse, cliccare sul pulsante rotondo alla sinistra della voce Toggle brakes
regular effort (verso la fine della seconda colonna e gia selezionato nella figura 2.5.
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Figura 2.5: La scheda ‘Buttons: Basic’ del menu Joystick & Equipment dove si nota la selezione
della voce Toggle brakes regular effort

Chiudere il menu Joystick & Equipment cliccando su uno dei pulsanti X nella parte superiore dello
schermo, o premendo il tasto Invio sulla tastiera.

2.4 Impostazione di un volo

Come per X-Plane 10.10, la prima cosa che si vede quando si avvia X-Plane (a meno che non si disabiliti) &
la finestra Quick Flight Setup, come si vede in figura 2.6. Se questa finestra non fosse visibile & possibile
aprirla spostando il mouse verso 1'alto dello schermo, in modo da visualizzare il menu, quindi cliccare su
File e poi su Quick Flight Setup. In questa schermata sono visualizzate le finestre di selezione usate per
scegliere il velivolo, I’aeroporto e per impostare il meteo.
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Figura 2.6: Selezione velivolo dal menu Aircraft

Scegliere un aeroporto da cui decollare selezionandolo dall’elenco in alto a sinistra. E possibile digitare il
nome o 1'identificatore dell'aeroporto nella casella di testo oppure scorrere 1'elenco completo. Cliccare su
un aeroporto per selezionarlo.

Alla destra dell’elenco degli aeroporti viene visualizzato il contenuto della cartella di X-Plane, che in
combinazione con la finestra in basso a sinistra viene utilizzato per selezionare il velivolo. Selezionando la
cartella X-Plane 10, o la cartella Aircraft, sara possibile visualizzare tutti i velivoli che sono stati installati.
Cliccando su una cartella specifica questa verra piu espansa e la finestra in basso a sinistra mostrera il
velivolo contenuto in quella cartella. 11 velivolo visualizzato in primo piano e quello attualmente
selezionato.

Impostare l'orario e il meteo usando le caselle a destra cliccando sui pannelli rettangolari per selezionare
I'orario e le condizioni atmosferiche. Per sincronizzare automaticamente I'ora e la data con quella del
computer spuntare la casella always track real date and time.

Spuntare la casella use real weather fa si che X-Plane scarichi di quando in quando il meteo reale
presente nella zona dove si trova il velivolo.

Al termine di queste impostazioni cliccare su Fly with these options.
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2.5 Staccarsi da terra

Figura 2.7: L'indicatore di velocita relativa nel Cessna 172

Ricordatevi che queste istruzioni sono scritte per il Cessna 172 — pilotare un aereo di linea o un altro
velivolo pesante richiede la gestione di flaps/slats, una maggiore velocita e una tecnica di pilotaggio molto
differente, cose che vanno oltre lo scopo di questo capitolo.

1.

Il motore dell'aereo € gia avviato. Premere il pulsante assegnato ai freni durante la configurazione
del joystick o della yoke. Se nessun tasto & stato configurato (per esempio se si vola con il mouse),
premere il tasto b sulla tastiera.

Portare la manetta tutta in avanti.

Se disponibili, ruotare il joystick o usare i pedali del timone per mantenere l'aereo al centro della
pista (non preoccupatevi se non ci riuscite, riuscirete lo stesso a raggiungere la velocita per il
decollo). Se non fosse stato configurato ’asse di imbardata, o se si utilizza il mouse, il simulatore
tentera di controllare 'imbardata al vostro posto.

Controllare I'indicatore di velocita relativa (figura 2.7), quando segna 60 nodi tirare leggermente
indietro il joystick o la yoke per staccare 'aereo da terra. Se si utilizza un mouse, si dovra cliccare
sul segno + bianco (si trova verso il centro del parabrezza dell'aereo - vedi sotto) per prendere il
controllo con il mouse. Da li, muovere il mouse all'interno della casella bianca che appare al fine di
controllare il volo — lo spostamento verso I'alto fara abbassare il naso mentre lo spostamento
verso il basso lo fara alzare. Spostare il mouse verso sinistra o verso destra causera un rollio nella
stessa direzione. Cliccare nuovamente per rilasciare il controllo, in modo che possiate usare il
mouse per aprire un menu, regolare i controlli sul pannello di aerei, ecc.

Livellare dolcemente 1'aereo in modo da aumentare gradualmente la velocita relativa, quindi,
quando vengono raggiunti, diciamo, 80 nodi, tirare indietro nuovamente il joystick o la yoke per
iniziare a prendere nuovamente quota. Aumentare in questo modo la velocita relativa ridurra il
rischio di andare in stallo.

Volare!
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2.6 L'aggiornamento di X-Plane

Aggiornare regolarmente X-Plane fara in modo che la versione in uso sia sempre quella piu stabile e pit
ricca di funzionalita. Gli aggiornamenti all'interno di una determinata versione di X-Plane (ad esempio,
dalla versione 10.0 alla 10.1 alla 10.2) sono liberi e consigliati a tutti gli utenti.

1. In X-Plane, spostare il mouse verso l'alto dello schermo in modo da visualizzare il menu e cliccare
su About.

2. Nel menu About, cliccare su About X-Plane.

3. Nella finestra che appare verra visualizzato un pulsante Update X-Plane nel caso sia disponibile
una nuova versione, cliccandoci sopra verra scaricato e installato automaticamente
laggiornamento.

4. Ifile di installazione verranno scaricati e installati, al termine sarete pronti per volare.

2.7 Ulteriori considerazioni

Tra le opzioni pitt importanti non discusse nella guida di cui sopra si trova la configurazione dei flap e trim
switch. Se il vostro joystick, o yoke, possiede interruttori e/o pulsanti che si desidera utilizzare per questo
scopo, € possibile configurarli in modo analogo ai freni che abbiamo assegnato nella parte 3 di questa
guida. La differenza e che utilizzando uno switch, quando lo si alza viene assegnata una funzione e quando
lo si abbassa si assegna un’altra funzione. Bisogna ricordarsi di cliccare sul pulsante del joystick, o della
yoke, prima di provare ad assegnare una funzione. Ulteriori informazioni su questo possono essere trovate

nella sezione "Configurazione dei comandi di volo" del capitolo Configurazione e ottimizzazione di X-
Plane.
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Capitolo 3

Preparazione e installazione
3.1 Requisiti di sistema

Data la precisione e le incredibili funzionalita non e possibile far girare la versione attuale di X-Plane su un
computer particolarmente vecchio. Si puo dire che qualsiasi macchina costruita negli ultimi 18-24 mesi
sara probabilmente in grado di far girare il simulatore in maniera accettabile. Anche computer costruiti 3
anni prima, se top di gamma, potrebbero andar bene. X-Plane potrebbe girare anche su computer con
caratteristiche inferiori,, ma le opzioni di rendering dovranno necessariamente essere abbassate.

X-Plane 10 richiede un computer con almeno le seguenti specifiche:
e Processore dual-core a 2Ghz,
e 2GBdiRAM,
e scheda grafica con almeno 128Mb di memoria video dedicata e compatibile DirectX 9,
e 10 GB di spazio libero su disco rigido, e

e un'unita DVD-ROM.

Per una migliore simulazione consigliamo almeno le seguenti specifiche:
e un processore 3GHz multi-core (o, meglio ancora, pit processori),
e 4GBdiRAM,

e scheda grafica con 1Gb di memoria video dedicata e compatibile con DirectX 10 (DirectX 11
preferibile),

e 10 GB di spazio libero su disco rigido, e
e un'unita DVD-ROM.

Per verificare le caratteristiche hardware del computer, gli utenti Mac possono semplicemente aprire il
menu Apple e cliccare su “Informazioni su questo Mac"

Gli utenti di Windows possono andare nel pannello di controllo e fare doppio click sull’icona Sistema, se
gia visualizzata, oppure su Prestazioni e Manutenzione e quindi su Sistema, per aprire la finestra
contenente queste informazioni.

Inoltre, X-Plane 10 trae vantaggio dai processori multi-core, come anche dai sistemi multiprocessore —
alcuni core della CPU possono essere utilizzati per i modelli di volo del velivolo simulato, altri per il
caricamento degli scenari, analizzare i comandi delle periferiche, ecc.

Nota: X-Plane 10 non supporta Mac basati su PowerPC o versioni di OS X precedenti alla 10.6.8.
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3.1.1 Schermi e monitor

X-Plane puo essere visualizzato su qualsiasi schermo, con risoluzioni che vanno da 1.024 x 768 a 9.999 x
9.999 pixel. Il formato dello schermo (4:3, 16:9, etc) non fa differenza per X-Plane, se il formato non
corrisponde a quello del pannello strumenti che si sta utilizzando X-Plane semplicemente ingrandisce o
estende il pannello in modo da riempire lo schermo.

X-Plane consente l'utilizzo di pit schermi per visualizzare pannelli e scenari nel modo che si preferisce. Si
possono utilizzare pii computer per gestire pit monitor, collegandone in rete fino a 20 in grado di
visualizzare qualsiasi visuale. Se la scheda grafica & particolarmente potente, tecnologie come AMD
Eyefinity (disponibile sulle schede Radeon top di gamma dal 2009) o un video splitter (come la Matrox
TripleHead2Go) possono essere utilizzate per gestire tre schermi con un solo computer. In tal caso, una
seconda macchina potrebbe essere utilizzata per gestire la visualizzazione del cockpit e/o dell'TOS, come
descritto nella sezione "Configurazione di un simulatore con multi-monitor" del capitolo “Consigli:
Sfruttare le potenzialita del simulatore”. Naturalmente, X-Plane richiede almeno un monitor per

funzionare.

3.1.2 Driver scheda grafica

X-Plane ha bisogno di una buona scheda grafica: in linea di massima qualsiasi scheda moderna e non
integrata andra bene, anche se una scheda piu potente, ma anche piu costosa, consentira una grafica con
un dettaglio piu elevato. Altrettanto importanti sono i driver della scheda grafica (in sostanza, le istruzioni
che spiegano a X-Plane come usare al meglio la scheda).

Su molti sistemi i driver grafici necessari saranno gia installati. Tuttavia puo essere necessario aggiornarli
periodicamente, per risolvere un problema o per ottenere prestazioni migliori dal sistema che si sta
usando. Gli utenti di schede video ATI/AMD possono scaricare i driver dal sito web di AMD e gli utenti
NVIDIA possono scaricare i driver dal sito web di NVIDIA.

Prima di aggiornare il driver, si consiglia di installare e avviare X-Plane (vedere la sezione "Installazione di
X-Plane" in questo capitolo) e vedere come funziona. Se viene riscontrato uno qualsiasi dei seguenti
problemi, i driver dovranno probabilmente essere aggiornati:

e uno schermo pieno di macchie di colore
e uno schermo attraversato da barre orizzontali o verticali
e immagini casuali di vari pezzi dell'aeroplano o del cockpit

Inoltre, se viene visualizzato un errore che fa riferimento a un file dll mancante o danneggiato, i driver
probabilmente devono essere sostituiti.

3.1.2.1 Aggiornamento driver scheda grafica in Windows

Un'alta percentuale di computer che utilizzano Windows funzionano con driver vecchi o che non
supportano OpenGL, il piu delle volte dovuto all’utilizzo dei driver predefiniti di Windows al posto di

quelli del produttore. Se ci si rende conto che & necessario aggiornare i driver i passaggi seguenti
dovrebbero in generale guidare la procedura.
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1. Andare sul sito del produttore della scheda grafica (ATI o NVIDIA) e scaricare i driver piu recenti,
avendo cura di salvarli in un posto dove potete recuperarli in seguito (ad esempio sul Desktop).
2. Disinstallare il vecchio driver:
a. Cliccare sul menu Start e aprire il pannello di controllo.
b. Cliccare su Aggiungi o rimuovi programmi (Windows XP) o Disinstallare un
programma (Windows Vista e 7).
c. Scorrere l'elenco fino a trovare il driver Catalyst (per le schede ATI/AMD) o il driver
NVIDIA (per le schede NVIDIA).
d. Cliccare su Cambia/Rimuovi. (al suo posto potrebbe esserci solo Rimuovi , questo non
cambia niente nella procedura).
e. Seguire le istruzioni fornite dal programma di disinstallazione e riavviate il computer se
necessario.
3. Dopo il riavvio, trovate il file scaricato nel passaggio 1 e fare doppio clic su di esso. Da qui i vari
passaggi cambiano a seconda del driver, qui continuiamo con uno schema generale .
4. Scegliere una cartella di destinazione per estrarre i file. Scegliere un percorso facile da ricordare,
come C:\video, e continuare facendo clic su avanti, installa o nomi simili.
5. Seil programma di installazione estratto nel passaggio precedente non partisse automaticamente,
andare su C:\video e fare doppio clic su setup.exe o un file simile.
6. Accettare il contratto di licenza, se richiesto, scegliere l'installazione "express" e cliccare su Avanti
(o un suo equivalente) fino a quando termina l'installazione.
7. Riavviate il vostro PC e siete pronti a volare!

3.1.2.2 Requisiti dei Driver grafici in Linux

Per far girare X-Plane su Linux, si prega di notare che ¢ necessario installare i driver proprietari di Nvidia
0 AMD. X-Plane non verra eseguito utilizzando i driver open-source di Gallium o Mesa.

3.2 Scegliere i componenti hardware per il controllo del volo

N .

Anche se ¢ possibile usare X-Plane solo con mouse e tastiera, questa opzione per ovvie ragioni €

sicuramente ingombrante e poco realistica. Nella sezione "Come volare" del capitolo “Volo in X-Plane”
sono presenti le istruzioni per volare in questo modo, ma é fortemente consigliabile che gli utenti utilizzino
almeno un joystick per un'esperienza realistica.

Quale joystick dovrebbe essere acquistato? Qualsiasi joystick e yoke USB fabbricati negli ultimi 10 anni
funzioneranno con X-Plane, ma, come con la maggior parte delle cose nella vita, si ottiene quello per cui si
paga. Meglio essere diffidenti nei confronti di un joystick da 25 Euro pubblicizzato da un rivenditore
locale. Nella nostra esperienza l'hardware pit economico in genere non dura a lungo o non funziona bene
come le periferiche di piu alto livello.

Nota: X-Plane puo interfacciarsi solo con dispositivi USB. Questo comprende quasi tutti i joystick e le
yoke fabbricate negli ultimi dieci anni, ma se avete un dispositivo non-USB ¢ necessario un adattatore per
poterlo collegare a una porta USB.

3.2.1 Joystick

I joystick normalmente controllano beccheggio e rollio (alcuni anche imbardata e comando motore),
possono anche essere presenti pulsanti e switch che possono essere programmati per fare cose diverse, per
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esempio € possibile programmare uno switch per alzare e abbassare il carrello di atterraggio oppure i
flaps. Se il joystick utilizzato non offre il controllo del timone, probabilmente si vorra acquistare una
pedaliera per avere un controllo sull’asse di imbardata piu realistico. Un joystick sara la scelta migliore per
caccia, aerei sportivi o aerei realizzati da aziende come Airbus, Cirrus o Lancair, per il semplice motivo che
questi aerei, in realta, sono controllati da un joystick!

3.2.2 Yoke

Una yoke é costituita da un controllo simile a un volante che ruota a destra e a sinistra ma permette anche
il movimento avanti e indietro. Questa ¢ la migliore opzione per gli utenti interessati a pilotare sopratutto
aerei GA (aviazione generale) vecchio stile, business jet e aerei di linea non-Airbus, poiché nella realta
questi aerei sono pilotati tramite yoke.

Le yoke in genere si fissano alla scrivania per essere stabili. Possono incorporare le manette per il controllo
del motore, che per un monomotore permette in genere un controllo indipendente del passo dell’elica, del
gas e della miscela. Da notare che le yoke non controllano I'asse di imbardata per cui € necessario 1'uso
della pedaliera.

3.2.3 Pedaliera

I pedali del timone permettono agli utenti di controllare realisticamente I’asse di imbardata dell'aereo.
Durante il volo, i pedali controllano il timone, mentre a terra sono usati per sterzare. I pedali controllano
anche i freni per fermare o far girare bruscamente I'aereo mentre € a terra (spingere la parte superiore del
pedale destro o sinistro per attivare i freni su quel lato del I'aereo).

Se non fosse possibile controllare I'asse di imbardata tramite joystick o pedaliera, X-Plane gestira
automaticamente il timone per cercare di mantenere I'aereo in rotta. In ogni caso questo automatismo non
¢ abbastanza intelligente per decollare o atterrare correttamente con vento al traverso, in scivolata o per
varie altre occasioni dove il timone potrebbe essere utilizzato. Per questo motivo & fortemente
raccomandato 'uso della pedaliera, o almeno di un joystick che controlli anche I’asse di imbardata.

Si noti che pilotando un elicottero i pedali devono essere utilizzati per i controlli anti-torque — questo non
puo essere assegnato a comandi da tastiera semplicemente perché non € pratico cercare di utilizzare la
tastiera per volare.

3.2.4 Altre considerazioni

Per aggiugere ulteriore realismo in determinate situazioni, & consigliabile usare un pannello motore
indipendente. Il pannello prodotto da CH Products ¢ forse il piu popolare e offre un controllo
indipendente di sei diverse funzioni. Normalmente usato per controllare acceleratore, passo dell’elica e
miscela di ogni motore su un aereo bimotore, puo essere usato anche per controllare acceleratore e valvola
del cut-off permettendo il controllo indipendente dei motori a turbina per velivoli utilizzanti fino a tre
motori. Un pannello plurimotore & consigliato per coloro che sono interessati a volare in modo realistico
con velivoli plurimotori.

Per acquistare joystick o altre periferiche, controllare i siti di CH Products, Logitech o Saitek. Ogni sito
consente di sfogliare i prodotti disponibili e sapere dove poterli acquistare. Inoltre, non esitate a contattare
il supporto clienti di X-Plane tramite telefono o e-mail (info@x-plane.com) se avete ulteriori domande.
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Si ricorda che le istruzioni sulla configurazione dell’hardware per il controllo di volo sono disponibili nel
capitolo “Configurazione e ottimizzazione di X-Plane”, nella sezione "Configurazione dei comandi di volo".

3.3 L'installazione di X-Plane

Per evitare confusione, siate certi di aver cancellato eventuali installazioni della demo di X-Plane, o
versioni vecchie, prima di installare la versione completa dal DVD (per la disinstallazione della demo
occorre semplicemente localizzare la cartella "X-Plane 10 Demo" e spostarla nel cestino).

Nota: Se si € in possesso di uno tra i primi set di X-Plane 10 (stampato intorno a novembre 2011), sara
necessario scaricare un installer aggiornato da X-Plane.com lanciandolo al posto di quello contenuto nel
primo DVD.

3.3.1 Installazione su un PC Windows
Per installare X-Plane su un pc con sistema operativo Windows eseguire le seguenti operazioni:

1. Inserire il disco 1 nel lettore DVD-ROM e attendere che venga riconosciuto. Se si € in possesso
delle prime confezioni di X-Plane 10 (stampate intorno a novembre 2011), scaricare il nuovo
installer dal nostro sito web e saltare al punto 4.

2. Senon si apre automaticamente la finestra di Esplora Risorse, fare doppio click sull’icona Risorse
del Computer e, in seguito, sull'unita chiamata "X-Plane 10" (in genere ¢ il drive D:). Se la finestra
di Esplora Risorse appare automaticamente saltare al punto 4.

3. Fare doppio clic su Installer_ Windows.exe per lanciare 1'installazione di X-Plane.
4. Quando viene visualizzata la finestra di installazione, fare clic su continua.

5. Nel caso nella parte inferiore dello schermo non siano visibili i pulsanti Quit, Go Back
e Continue probabilmente il sistema € in esecuzione con una risoluzione minima come 800 x
600. Con questa risoluzione non sara possibile proseguire e sara necessario chiudere l'installer in
modo forzato (Ctrl + Alt + Canc->task manager->selezionare l'installer e cliccare su ‘termina
applicazione’) e aumentare la risoluzione portandola almeno a 1024x768. Di default X-Plane verra
installato sul desktop, anche se puo essere installato altrove (facendo clic su Change
Destination), ¢ consigliato che venga lasciato sul Desktop in modo che la cartella possa essere
localizzata facilmente. Quando € stato selezionato il percorso desiderato cliccare su Continue.

6. Accettare il contratto e cliccare nuovamente su Continue.

7. Selezionare lo scenario che si desidera installare. A seconda della versione dell'installer, come
impostazione predefinita potrebbe essere gia stato selezionato tutto il mondo oppure nessuna
zona. Una casella non selezionata apparira sbiancata nel colore, mentre una casella selezionata
avra il suo colore pieno (come tutte le caselle nella figura 3.1). Se non siete sicuri su quali aree
sono attualmente selezionate cliccare su Select None per deselezionarle tutte (come si vede nella
figura 3.2). Selezionare quindi le singole caselle relative alle zone che si vogliono installare
cliccandoci sopra una vola. In aggiunta, ¢ possibile cliccare su una casella e, tenendo sempre il
tasto premuto, muovere il mouse per selezionare velocemente zone piu grandi. Si noti inoltre che
per le regioni dove non e stato installato nessun paesaggio saranno visibili solo oceani e aeroporti.
Al termine della selezione degli scenari cliccare su Continue per iniziare l'installazione.
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Welcome

Pick Destination

License Please pick the scenery you would like to install now. You can use this installer to add more scenery or
remove scenery later, 1f you fly into an area with no scenery installed, you will see only ocean,

Select Scenery A % i
Click on the world map to pick select regions to install.

Install

Finish

Disk size: 1907.7 GB
Free disk space: 991.8 GB
Disk space needed to install: 58.1 GB

You have enough free disk space to install X-Plane 10 with the selected scenery.

Welcome
Pick Destination

License Please pick the sceney
Select Scenery
Install
Finish

you would like to install now. You can use this installer to add more scenery or
remove scenery later. If you fly into an area with no scenery installed, you will see only ocean,

Click on the world map to pick select regions to install.

Disk size: 1907.7 GB
Free disk space: 991.8 GB
Disk space needed to install: 3.7 GB

You have enough free disk space to install X-Plane 10 with the selected scenery.

Figura 3.2: Nessun scenario selezionato dopo aver cliccato su Select None

8. L’installazione iniziera visualizzando la sua progressione. Quando linstaller lo chiedera,
rimuovere il disco corrente e inserire quello successivo. Si noti che installazione puo durare dai
trenta ai sessanta minuti per ogni disco e che un solo disco di X-Plane puo essere inserito nel pc (il
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programma di installazione non riconosce un disco inserito in un secondo lettore DVD-ROM).
L'installazione completa degli scenari occupa circa 75 GB di spazio sull’hard disk e terminera dopo
circa cinque / sei ore e mezza.

9. Quando l'installazione € completa, reinserire il disco 1 e iniziare a volare!

Uno scenario puo essere aggiunto o rimosso in qualsiasi momento inserendo il disco 1 ed eseguendo
nuovamente il programma di installazione. Quando il programma di installazione mostrera il messaggio
“You already have X-Plane 10 installed on this computer”, cliccare su Add or Remove Scenery e
procedere come indicato al punto 7.

3.3.1.1 Considerazioni speciali per gli utenti di Windows XP

Per far girare X-Plane in ambiente Windows & necessario che siano installate le DirectX 9.0c (o versioni
successive). In mancanza di queste X-Plane non sara in grado di utilizzare e gestire la parte audio e i
joystick. Questo software (DirectX 9.0c Runtime Installer) pud essere scaricato gratuitamente dal sito

Microsoft. Tutte le nuove installazioni di Windows XP sono gia dotate delle DirectX 9 e le nuove
installazioni di Windows Vista e Windows 7 comprendono le DirectX 10 (che ¢ piu che sufficiente).

Per scoprire quale versione di DirectX € attualmente installata in Windows XP, eseguire le operazioni
seguenti:

Cliccare su Start e poi su Esegui, oppure premere il tasto Windows + r.

2. Digitare dxdiag e premere invio.

3. Se viene visualizzata una finestra chiedendo se si desidera controllare la firma dei driver cliccare
su No.

4. La finestra che appare contiene una sezione denominata Informzioni di Sistema. Nella parte
inferiore di questa sezione viene visualizzata la versione delle DirectX.

3.3.1.2 Considerazioni speciali per utenti di Windows Vista e 7

Alcuni menu di X-Plane possono essere visualizzati in modo strano quando si utilizzano i temi Aero
predefiniti presenti in Windows 7 e Vista. Per questo motivo, & consigliabile che gli utenti disabilitino
questi temi prima di far girare X-Plane.
Per far si che Windows passi automaticamente al tema di base all'avvio di X-Plane, tornando nuovamente
a quello precedente dopo I'uscita dal programma, eseguire le seguenti operazioni:

1. Individuare il file X-Plane.exe (che si trova nella cartella di installazione di X-Plane 10) o il

collegamento che si utilizza per lanciare X-Plane e cliccare su di esso con il pulsante destro.
2. Dal menu che appare selezionare Proprieta.
3. Vaialla scheda Compatibilita e spuntare la casella Disattiva composizione del desktop.

Fatto questo, X-Plane si avviera con il tema base e i menu saranno visualizzati correttamente.

3.3.2 Installazione su Mac
Per installare X-Plane su un Mac, eseguire le operazioni seguenti:

1. Inserire il disco 1 nel lettore DVD-ROM e attendere che venga riconosciuto. Se si € in possesso
delle prime confezioni di X-Plane 10 (stampate intorno a novembre 2011), scaricare il nuovo
installer dal nostro sito web e saltare al punto 3.
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&

Fare doppio clic sull'icona del DVD di X-Plane sul Desktop.

Fare doppio clic su "Installer Mac" per avviare il programma di installazione. Nota: nel caso nella
parte inferiore dello schermo non siano visibili i pulsanti Quit, Go Back e Continue,
probabilmente il sistema € in esecuzione con una risoluzione troppo bassa come 800 x 600. Con
questa risoluzione non sara possibile proseguire e sara necessario chiudere Ilinstaller in modo
forzato (Option + Command + Esc) e aumentare la risoluzione portandola almeno a 1024x768.
Per impostazione predefinita X-Plane verra installato nel Desktop. Nonostante possa essere
installato ovunque, cliccando su Change Destination, ¢ fortemente consigliato di lasciarlo sul
desktop in modo da poterlo localizzare facilmente.

Accettare le condizioni di licenza e cliccare su Continue.

Selezionare lo scenario che si desidera installare. A seconda della versione dell'installer, come
impostazione predefinita potrebbe essere gia stato selezionato tutto il mondo oppure nessuna
zona. Una casella non selezionata apparira sbiancata nel colore, mentre una casella selezionata
avra il suo colore pieno. Se non siete sicuri su quali aree sono attualmente selezionate cliccare su
Select None per deselezionarle tutte. Selezionare quindi le singole caselle relative alle zone che si
vogliono installare cliccandoci sopra una vola. E’ possibile cliccare su una casella e muovere il
mouse per selezionare velocemente zone piu grandi. Nelle regioni dove non é stato installato
nessun paesaggio saranno visibili solo oceani e aeroporti. Al termine della selezione degli scenari
cliccare su Continue per iniziare l'installazione

Welcome Select Scenery

Pick Destination

License Please pick the scenery you would like to Install now. You can use this installer to add more scenery or
remove scenery later, If you fly into an area with no scenery installed, you will see only ocean,

Select Scenery 7 4

o Click on the world map to pick select regions to install.

nstal

Finish

Disk size: 1907.7 GB El A INONE
P dEE et 06T a o (SELECV ALL ) ((SELESY Weli3 )
Disk space needed to install: 58.1 GB

You have enough free disk space to install X-Plane 10 with the selected scenery.

Figura 3.3: Tutti gli scenari selezionati dopo aver cliccato su Select All
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Welcome

Pick Destination
License

Select Scenery
Install

Finish

Please pick the scenery you would like to install now. You can use this installer to add more scenery or
remove scenery later, If you fly into an area with no scenery installed, you will see only ocean,

Click on the world map to pick select regions to install.

Disk size: 1907.7 GB
Free disk space: 991.8 GB
Disk space needed to install: 3.7 GB

You have enough free disk space to install X-Plane 10 with the selected scenery.

Figura 3.4: Nessun scenario selezionato dopo aver cliccato su Select None

7. L’installazione iniziera visualizzando la sua progressione. Quando linstaller lo chiedera,
rimuovere il disco corrente e inserire quello successivo. Si noti che installazione puo durare dai
trenta ai sessanta minuti per ogni disco e che un solo disco di X-Plane puo essere inserito nel pc (il
programma di installazione non riconosce un disco inserito in un secondo lettore DVD-ROM).
L'installazione completa degli scenari occupa circa 75 GB di spazio sull’hard disk e terminera dopo
circa cinque / sei ore e mezza.

8. Quando l'installazione € completa, reinserire il disco 1 e iniziare a volare!

Uno scenario puo essere aggiunto o rimosso in qualsiasi momento inserendo il disco 1 ed eseguendo
nuovamente il programma di installazione. Quando il programma di installazione mostrera il messaggio
“You already have X-Plane 10 installed on this computer”, cliccare su Add or Remove Scenery e
procedere come indicato al punto 6.

3.3.2.1 Considerazioni speciali per gli utenti Mac

Per impostazione predefinita, le versioni di Mac OS X 10.5 (Leopard) e superiori sono impostate per
eseguire automaticamente il backup dell'intero hard disk usando Time Machine. Questo includerebbe
anche la cartella di X-Plane. La maggior parte delle persone preferiscono non avere questo backup in
quanto richiede una notevole quantita di spazio sul disco di backup e per il fatto che puo servire parecchio
tempo per completare il backup.

Per questo motivo si consiglia di escludere la cartella di X-Plane dai backup di Time Machine, durante o
subito dopo il termine dell'installazione, eseguendo le seguenti operazioni:
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1. Aprire le preferenze di Time Machine, nella barra delle applicazioni (cliccando sull'icona di Time
Machine e selezionando "Apri preferenze di Time Machine") oppure da preferenze di sistema
(cliccando sull'icona di Time Machine).

Nella finestra delle preferenze cliccare su Options.

Cliccare sull’icona + per aggiungere una cartella alla lista delle cartelle escluse.

Selezionare la cartella di X-Plane e fare clic su Exclude.

Chiudere la finestra delle preferenze.

g h e

Alcuni utenti hanno avuto problemi con Time Machine a causa di una copia "bloccata" dei dischi di X-
Plane. Questo puo comportare che il disco 1 venga visto come disco 2, facendo in modo che X-Plane venga
eseguito in modalita demo. Questo problema sembra sia stato risolto nelle ultime versioni di OS X. Nel
caso si presentasse questo problema eseguire le seguenti operazioni.

1. Scaricare e installare OnyX system utility, verificare prima che sia la versione corretta per la
propria versione di OS X.

2. Eseguire OnyX e selezionare la scheda Parametri.

3. Selezionare Finder dal menu di OnyX e selezionare “Visualizza file e cartelle nascoste” dalla
sezione Opzioni varie.

4. Aprire Finder e cliccare su "Macintosh HD" (o come sia stato denominato il vostro disco di

sistema). La cartella Volumi, precedentemente nascosta, € ora visibile nella parte inferiore.

Entrare nella cartella Volumi ed eliminare i volumi indesiderati di X-Plane spostandoli nel cestino.

Espellere il DVD di X-Plane, svuotare il cestino e riavviare il sistema.

Dopo il riavvio, il simulatore dovrebbe riconoscere nuovamente il disco 1 come tale.

A questo punto aprire OnyX e disabilitare 'opzione “Visualizza file e cartelle nascoste”.

N o

3.3.3 Installazione su un PC Linux

Per le istruzioni piu aggiornate sull'installazione di X-Plane su Linux, consultare la categoria Linux sulle
Wiki di X-Plane.

3.4 Lancio di X-Plane

A differenza di molti programmi con i quali si puo avere familiarita, X-Plane non crea scorciatoie o
collegamenti verso se stesso. Si consiglia di eseguire X-Plane aprendo la cartella di installazione (che si
trova per impostazione predefinita sul Desktop) e facendo doppio clic sulla sua icona. Volendo si puo
creare un collegamento (un alias, se usate OS X) eseguendo le operazioni seguenti:

e Aprire la cartella di installazione di X-Plane (per impostazione predefinita & sul Desktop).

e In Windows, cliccare con il tasto destro sull'icona di X-Plane.exe e selezionare Crea collegamento.
In OS X, cliccare con il tasto destro sull'icona di X-Plane.app e selezionare Crea Alias.

e Trascinare il collegamento creato ovunque si desideri.
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Capitolo 4

Configurazione e ottimizzazione di X-Plane

Dopo aver installato X-Plane come descritto nel capitolo precedente, ¢ possibile configurare il simulatore
in vari modi. Questo include il download gratuito dell'ultima versione (dandovi gli ultimi aggiornamenti
disponibili), impostazione dei comandi di volo e l'ottimizzazione delle performance del simulatore in
termini di qualita grafica e di frame rate.

4.1 Uso generale dell'interfaccia di X-Plane

X-Plane é stato creato per essere usato su sistemi Windows, Mac e Linux. Per coerenza, il layout e l'aspetto
di X-Plane ¢ identico su tutti e tre i sistemi operativi. L’interfaccia utente puo essere diversa da quella alla
quale gli utenti sono abituati ma, una volta oltrepassata la curva di apprendimento, in genere si trova facile
da usare.

Queste sono alcune indicazioni che possono aiutare nel processo di apprendimento:

N .

e Il menu di X-Plane normalmente non é visibile, per accedervi basta spostare il puntatore del
mouse verso la parte alta dello schermo. Quando il mouse € circa a un centimetro dal bordo
superiore dello schermo apparira la barra dei menu. La tastiera non puo essere utilizzata per
visualizzare la barra dei menu.

e Qualsiasi finestra all'interno di X-Plane puo essere chiusa cliccando sulle X presenti negli angoli
superiori sinistro e destro. In alternativa le finestre possono essere chiuse premendo il tasto invio.

e I comandi da tastiera possono essere trovati aprendo la schermata Joystick & Equipment e
andando nella scheda Keys, all'interno della quale e possibile modificare le assegnazioni attuali
(vedere la sezione "Configurazione della tastiera" in questo capitolo) impostandole a piacimento.

Si noti inoltre che molte delle scelte rapide da tastiera sono mostrate nei menu di X-Plane. Ad
esempio, aprendo il menu View verra visualizzato 1'elenco delle viste disponibili sul lato sinistro
del menu a tendina, con 1'elenco delle corrispondenti associazioni da tastiera a destra.

Come la maggior parte dei programmi, il modo piu semplice per esplorare X-Plane ¢ usare il mouse, anche
se ci sono molti tasti di scelta rapida per aiutare a muoversi velocemente attraverso le varie opzioni dopo
avere acquisito familiarita con il programma. Questi collegamenti sono particolarmente importanti
quando si utilizza il mouse per volare. In tal caso, € molto piu facile utilizzare il tasto 2 per abbassare i
flaps di una tacca, piuttosto che sganciarsi dai controlli, muovere il mouse sul pannello per regolare i flaps
e riposizionarlo per riprendere il controllo.

Si noti inoltre che la maggior parte dei strumenti e controlli all'interno della cabina sono interattivi, questo
significa che il mouse puo essere utilizzato per usare gli interruttori, impostare le frequenze, dare potenza
al/ai motore/i, modificare 1'assetto regolando i trim, ecc.

4.2 Impostazione della lingua

Per modificare la lingua utilizzata nell’'utilizzo di X-Plane, spostare il mouse verso 'alto dello schermo
(causando la visualizzazione del menu) e fare clic su impostazioni. Quindi, scegliere la voce di menu
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operazioni e avvisi. Nella finestra di dialogo che appare, selezionare la lingua dall'elenco nella casella di
"Lingua".

4.3 L'aggiornamento di X-Plane

X-Plane é stato progettato sia per il realismo che per la longevita, massimizzare entrambi richiede che il
simulatore venga aggiornato spesso per cui ogni pochi mesi renderemo disponibile un nuovo
aggiornamento. Tra una versione ufficiale (o “stabile”) e l'altra gli utenti possono scaricare versioni beta
relative all’aggiornamento successivo: queste versioni sono una specie di "aggiornamento in corso" dove
sono incluse nuove funzionalita e/o correzioni di problemi, ma in questa fase gli aggiornamenti non sono
stati completamente testati per cui c’¢ il rischio che possano creare incompatibilita o altri problemi che
non sono presenti nelle versioni stabili. Per ulteriori informazioni, vedere la sezione "Utilizzare le versioni
beta di X-Plane" piu avanti.

Le versioni piu recenti di X-Plane spesso contengono incrementi delle funzionalita, correzioni di problemi,
miglioramenti della stabilita e del modello di volo, aggiornamenti per velivoli e aeroporti e anche nuove
funzionalita aggiuntive.

L’acquisto di X-Plane da diritto a scaricare tutti gli aggiornamenti che verranno resi disponibili per quella
specifica versione.. Questo significa che se si acquista la versione 10 si otterra l'aggiornamento alla
versione 10.10, alla versione 10.20 e a tutte le versioni che usciranno fino alla 10.99, tutto gratuitamente.
Ovviamente non si € obbligati a effettuare ’aggiornamento ma € un’operazione consigliata.

A partire dalla versione 10 di X-Plane il disco 1 (quello principale) deve essere inserito nel computer per
utilizzare il simulatore in quanto X-Plane utilizza questo disco come "chiave" per sbloccare il software.
Assicurarsi che il disco sia presente nel lettore e sia stato riconosciuto dal sistema prima di far partire il
programma in modo che X-Plane possa riconoscerlo.

Notare che nelle versioni precedenti era necessario che gli utenti avessero installato tutti gli scenari
desiderati prima di effettuare 'aggiornamento a una versione piu recente, ora questo limite ¢ stato tolto.
Gli scenari possono essere installati indipendentemente dagli aggiornamenti.

Per aggiornare X-Plane, effettuare le seguenti operazioni:

1. Avviare la copia di X-Plane che si desidera aggiornare.

2. Una volta aperto il programma, spostare il mouse verso I'alto dello schermo per visualizzare il
menu, cliccare su About e in seguito cliccare su About X-Plane. La finestra di dialogo che viene
aperta visualizzera la versione attuale di X-Plane e 1'ultima versione disponibile, se queste sono
differenti verra visualizzato un pulsante Update X-Plane in basso a destra..

3. Cliccare su Update X-Plane. X-Plane automaticamente scarichera 1'ultima versione dell'installer
e lo eseguira.

4. Nella finestra che apparira non selezionare la casella " Check for new betas " a meno di essere
pronti a rischiare che compaiano possibili problemi (vedere la sezione "Utilizzare le versioni beta
di X-Plane" piu avanti).

5. Fare clic su continua per avviare il programma di scansione della directory di X-Plane. Questo
permette di determinare quali file devono essere aggiornati.

6. Supponendo che ci sia abbastanza spazio su disco per scaricare gli aggiornamenti necessari, fare
clic su continua per iniziare l'installazione.
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7. I file di installazione verranno scaricati e installati. Al termine dell'installazione, sei pronto a
volare.

4.4 Utilizzare le versioni beta di X-Plane

Gli aggiornamenti beta di X-Plane sono utilizzabili dagli utenti che vogliono testare le ultime modifiche
applicate al software. Il vantaggio € che questi utenti possono testare, prima degli altri, gli ultimi
miglioramenti del software (perfezionamenti del modello di volo, nuove funzionalita, etc.). Il rovescio della
medaglia € che c'é un maggiore rischio di incontrare problemi con plugin o velivoli di terze parti o altri bug
in generale. Raccomandiamo alla maggior parte degli utenti di utilizzare le ultime versioni stabili, in
quanto queste versioni sono testate e dichiarate esenti da malfunzionamenti per le funzionalita previste.

Vedere la pagina relativa alle beta di X-Plane per le informazioni sulle attuali versioni beta.

4.5 Disinstallazione di X-Plane

Il programma di installazione di X-Plane non riempie I'hard disc con collegamenti e cartelle varie. Per
questo motivo per disinstallare il programma basta semplicemente eliminare la cartella di installazione di
X-Plane, che per impostazione predefinita si trova sul Desktop, trascinandola nel cestino. Dopo aver
svuotato il cestino il programma sara completamente rimosso dal sistema.

4.6 Configurazione dei comandi di volo

Quando si vuole utilizzare un joystick o un’altra periferica 1'hardware deve essere collegato prima di
avviare il simulatore, in caso contrario X-Plane non sara in grado di utilizzarli.

Con le periferiche collegate e X-Plane in esecuzione, € possibile configurare il simulatore in modo che
risponda in modo appropriato a seconda dei comandi e dei pulsanti utilizzati. In questa sezione si fara
riferimento a qualsiasi dispositivo di input come un joystick, ma le istruzioni si applicano anche a yoke,
pannelli motore e pedaliere.

4.6.1 Impostazione del controllo assi

In X-Plane, spostare il mouse verso l'alto dello schermo per far comparire il menu, cliccare su Settings
quindi selezionare Joystick & Equipment, come si vede nella figura 4.1. Verra aperta la finestra di dialogo
consentendovi di configurare e calibrare i controlli di volo. Se non ¢ gia selezionata, fare clic sulla scheda
Axis nella parte superiore dello schermo.

About File Alrcraft Location Environment Settings View Speclal
Data Input & Cutput
Net Connections
Joystick & Equipment [

Rendering Options  \&
Sound
Operations & Warnings

Figura 4.1: Selezione Joystick & Equipment dal menu Settings
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Per iniziare, muovere i controlli del joystick per vedere come sono mappati gli assi. Effettuando questa
operazione si muoveranno delle barre verdi o rosse a seconda di quale asse viene azionato (notare che se si
utilizza un trim potrebbe essere necessario ruotare continuamente la rotellina per vedere a quale asse €
assegnato). In questo modo quando il joystick viene spostato a destra e a sinistra si muovera solo una

barra specifica, mentre quando viene spostato avanti e indietro si muovera una barra diversa. Alla sinistra
della barra é presente il menu a tendina che permette di associare a quel comando la funzione desiderata.

Le barre sono verdi quando sono assegnate a una funzione e sono rosse quando non hanno nessuna
assegnazione. Per esempio, prima che venga configurata la manetta del motore muovendola si spostera
probabilmente una barra rossa, assegnando a quella barra la funzione throttle questa diventera verde.

JOYS quipnet

[Nuiizane [Buttons: Basic ||Buttons: Adv || Keys [Equipment

Move your stick or yoke left and rlght Note which bar m
Move your stick or yoke fore and aft. Note which bar mo
If you have rudder pedals, thm move your pedals left a

Set your throttle, mixture, propeller, and other sl

[ Caiibrate joystick Haraware | [T UseT

T — P e | TN m——
[ | === [ reverse m—
yaw [F] ========xuu [ reverse m_
TS —— ez | TN m—
TN | e—— ] reverse none [T e——

Figura 4.2: La parte relativa della scheda Axis nella finestra Joystick & Equipment

La configurazione usuale dei comandi di volo ¢ la seguente:

1.

Muovere il joystick o la yoke avanti e indietro o ruotare continuamente il trim, nel contempo
dovrebbe muoversi una barra verde o rossa. Cliccare sul menu a discesa alla sua sinistra e
impostarlo a pitch. Non spuntare la casella reverse a meno che, durante il volo, il controllo del
beccheggio lavori al contrario.

Muovere il joystick o la yoke a destra e sinistra. La barra verde o rossa che si muove deve essere
impostata su roll. Non spuntare la casella reverse a meno che, durante il volo, il controllo del
rollio lavori al contrario.

Ruotare il joystick (se applicabile). La barra che si muove deve essere impostata a yaw. Se non si
assegna un asse di imbardata, X-Plane tentera di stabilizzare autonomamente il movimento di
imbardata. Anche in questo caso non spuntare la casella reverse a meno che, durante il volo, il
controllo dell'imbardata lavori al contrario. Se si utilizza la pedaliera, spingere alternativamente i
pedali e impostare la barra verde o rossa su yaw. Solo quando si utilizzano i pedali del timone,
premere il pedale di sinistra verso il basso con la punta del piede e impostare la barra verde o
rossa che si muove su left toe brake. Fare lo stesso con il pedale destro e impostare la barra
verde o rossa su right toe brake.

Spostare la leva del gas avanti e indietro (su una yoke in genere ¢ la leva a sinistra) e impostare la
barra verde o rossa su throttle.
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Nota: Qualsiasi barra verde che non sia effettivamente gestita dai vostri comandi di volo deve essere
impostata su none. Quando viene effettuata questa operazione la barra diventera rossa, indicando che il
relativo asse non verra utilizzato da X-Plane.

4.6.2 Centrare i comandi

Dopo aver terminato 'assegnazione degli assi ai comandi di volo & possibile impostare X-Plane in modo da
considerare la posizione corrente del joystick o della yoke come posizione centrale, o neutra, cliccando su
Use this position as center. In questo modo sara possibile correggere i comandi che non dovessero
riposizionarsi al centro — per esempio, muovendo completamente il joystick da sinistra a destra si avra un
valore da 0 a 100 ma restituisce 55 in posizione centrale, in questo caso se non si centra il joystick il
velivolo virera costantemente a destra.

4.6.3 Calibrazione dell'hardware

Alcune periferiche possono inviare un segnale da 0 a 1,000 quando l'utente muove un asse da un estremo
all’altro, mentre altri dispositivi a parita di movimento e di asse possono inviare un segnale, per esempio,
da -6,000 a +3,992. L'unico modo per 'utente di far capire a X-Plane come “reagire” ai vari segnali dei
comandi e quello di insegnarglielo almeno una volta.

Tutto quello che serve per insegnare a X-Plane come interpretare i segnali del tuo joystick, vale a dire la
calibrazione dei comandi, ¢ quello di muovere tutti gli assi del joystick attraverso la loro gamma completa
di movimento mentre si € nella scheda Axis della finestra Joystick & Equipment. Assicurarsi di spostare
ogni controllo del joystick (quindi tutti i cursori, pulsanti, interruttori, etc) attraverso la loro gamma
completa di movimento. Muoveteli tutto in avanti, tutto indietro, tutto a destra e tutto a sinistra. Se si
utilizza un trim, ruotarlo continuamente almeno per 10 o 15 giri completi in ogni direzione. Tutto questo
puo essere fatto abbastanza velocemente, in quanto X-Plane pud monitorare pit comandi nello stesso
momento.

4.6.4 Assegnare le funzioni ai pulsanti

E’ possibile assegnare una funzione diversa a ogni pulsante e interruttore presente sul joystick (ad
esempio, attivazione/disattivazione dei freni o sollevare/abbassare i carrelli). Per fare questo, aprite la
finestra Joystick & Equipment e visualizzare la scheda Buttons: Basic. A questo punto premendo o
spostando i pulsanti e gli interruttori si vedra nella casella bianca in alto a sinistra un numero che cambia
volta per volta, questo significa che X-Plane ha riconosciuto quel dato comando ed & pronto per
assegnargli una funzione.

Le istruzioni riportate di seguito fanno riferimento ai soli pulsanti. Lo stesso concetto si applica comunque
anche agli interruttori, anche se a un interruttore si possono assegnare due funzioni alle posizioni “su” e

@ 2

giu”.

Per modificare 'assegnazione di un pulsante, premere semplicemente quel pulsante e selezionare la
funzione che si vuole assegnare cliccando sul tondino presente alla sinistra di tale funzione. Per esempio,
nella figura 4.3 il pulsante 000 ¢ stato assegnato alla funzione " Toggle brakes regular effort ".
Ripetere questa operazione per ogni altro pulsante al quale si vuole assegnare una funzione. Le
impostazioni verranno salvate quando verra chiusa la finestra Joystick & Equipment.

40



1 [l a1 G TR
N e o o —t [
D ielberg @ o4t W el e s - Tewnte ra el bena L -
R W Tl 40 Vet ey Grwant e e g Cever e g
Thretie graarer tnge Whanr: had st sty ng Toga e weter wuem Getarw cmTenS AT
Foenge e W Loon we Tt At ek TGN s e S TS -
e S e lash e e i I L T
IO G 2 o1 | @ iy Wrape wesl tems Leves i (W R s
Thrsttie up aut W pyrie a w Sererm rzmnere m——-
ey cvane v . (tsins mams 110 ey vt Thoget wmert b Carenm e r———
o (e e e ey e " .
AT . L . e )t ¥ . eses W LamiT 0 W ha
Wnturn 5 4 ML ow (2 ue
ot e [EE - T a6
Matiaw e sk Vhen oren wn [uphey whatt. G o SIS —
Cat fres o Whow gidree g Latong bgiv o Degon Do sy s ) st
Sty frowm o it |ty Syhrin oo [wpres smren birte Tum. e e e
N v g |y T Sy R T
) e g . =
Eopme 100wy B e e e o iiatieg bgrr et Durvw tons
ot ke T g Dowe e LU
T v warey N g - Defoswsntne vtiime Gorvan w ramerent 19 et
Hnl et e o P e o estrg hgt S Cares W cETITR R e
Vet Mwe ot -] v e 8 i G W e © e
i L
) rtin - \ltrg g - Vi by oy d K 16
Lty o . Ak g AL AN et vy 1 Ceterw camTeg1s 101 2w St
Evgmpe s X1 Laniwrg pow st M " ) Beses Lo o it Al
P w—— P vt - Pown i KIN o A - Caven st rwmrient® o S et
D s L Dol 1114 ew
O mnmmas 1758 g EPIS R e Y
PO I - Sty g taiened Ve P -y LS Fhgh B s (0ot eni | Wt frt—
P - St (o — . PV - TS - e b Bt e S b 18 . —
Sewvntiranes eveened b P g 115 e P4 e sectiey & e Wi
Raier UTrr et Stk s Ul 7S mup £ - P S 1ETH W20 Togy ey tandy o
Mot e e ' Py (P8 - S0 10 30 4 grinsit i -t
b Tt o v g d ar B L 30 e U e
s Temit nraben g Shert o T the Srr [Pt ]
.t iy et e e _--E- T e —
[ TR PO - —

Figura 4.3: La scheda Buttons: Basic nella finestra Joystick & Equipment, dove si puo notare un pulsante
assegnato alla funzione Toggle brakes regular effort

Nota: E necessario selezionare il pulsante desiderato prima di assegnargli la funzione. Se cid non venisse
fatto verra sovrascritta 1'assegnazione dell'ultimo pulsante premuto.

Per assegnare una funzione non presente nella scheda Buttons: Basic occorre visualizzare la scheda
Buttons: Adv, nella quale si potra assegnare ogni funzione disponibile. Come nella scheda precedente,
premere semplicemente il pulsante che si vuole assegnare, cliccare sul tondino alla sinistra della funzione
desiderata e chiudere la finestra per salvare la configurazione.

4.6.5 Controllo della sensibilita del joystick e della stabilita del velivolo

Per modificare la sensibilita del joystick o la stabilita del velivolo, aprire la scheda Nullzone nella finestra
Joystick & Equipment. I tre cursori presenti in alto a destra controllano le curve di risposta per gli assi di
beccheggio, rollio e imbardata .

Se questi cursori sono posizionati tutto a sinistra, la risposta del velivolo relativamente a quell'asse sara
completamente lineare. Questo significa che un movimento del joystick pari al 50% fara muovere le
superfici mobili per il 50% della loro corsa. Spostando i cursori verso destra la risposta diventa curva, in
questo caso un movimento del joystick su un determinato asse dalla posizione centrale fino a meta del suo
percorso (per esempio asse di rollio, da sinistra a destra, 0---25---centro---75---100, joystick posizionato
su 25 o 75) fara muovere le superfici mobili solo per il 10% della loro corsa. Questo smorzera qualsiasi
movimento del velivolo e rendera meno sensibili i comandi di volo. In questo caso, pero, il restante 90%
della corsa della superficie mobile verra controllato dal restante percorso del joystick (seguendo 'esempio
precedente si otterra muovendo il joystick da 75 a 100 o da 25 a 0). Pertanto, i controlli saranno smorzati
per la prima meta della loro corsa ma diventeranno iper-sensibili per il resto della loro corsa.
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Questo permette all'utente un controllo dell’altitudine e del rollio pit preciso contenendo i movimenti dei
comandi vicino alla loro zona centrale, permettendo comunque il pieno controllo agli estremi della loro
corsa.

Provate a volare con i cursori in posizioni diverse per vedere quale impostazione vi € piti congeniale.

Nella parte superiore sinistra della scheda Nullzone trovate dei cursori etichettati “stability
augmentation”, i quali controllano I'aumento della stabilita attenuando le forze che agiscono sulle superfici
di controllo di volo del velivolo. Se questi cursori sono tutti sulla sinistra non c'e¢ nessun aumento della
stabilita del velivolo. Nel momento in cui vengono spostati a destra, X-Plane aumentera gradualmente e
automaticamente la stabilita del velivolo con interventi sull’elevatore per ridurre il beccheggio, sugli
alettoni per minimizzare il rollio e sul timone per contrastare I'imbardata. In altre parole, il simulatore
cerchera di rendere il velivolo pitt semplice da pilotare dando dei comandi per conto del pilota. Il rovescio
della medaglia, naturalmente, € che come X-Plane aggiunge stabilita, 1'aereo diventa meno reattivo (e
meno realistico).

4.6.6 Impostazione Null Zones

Le Null Zones determinano quanto il joystick deve essere mosso prima che X-Plane inizi a recepire il
comando. E’ possibile impostare una null zone su ciascun asse per stabilire con precisione il controllo dato
alle superfici mobili, ma questa funzione viene normalmente utilizzata per ignorare i segnali spuri generati
da diversi vecchi modelli di periferiche che possono causare I'invio a X-Plane di comandi non voluti.

Per impostare una null zone aprire la scheda Nullzone nella finestra Joystick & Equipment. Ora trascinate
il cursore nullzone (si trova nella meta inferiore della finestra) nella posizione desiderata; piu alta la
percentuale, piu grande la "zona morta" all'interno della quale qualsiasi movimento del joystick non verra
considerato da X-Plane.

4.6.7 Aggiunta di periferiche speciali

L’'ultima scheda nella finestra Joystick & Equipment, denominata Equipment, viene utilizzata per
configurare periferiche speciali. Questa scheda € generalmente utilizzata per configurazioni multi-
computer nell’ambito di simulatori professionali, certificati FAA o per connettere vari navigatori GPS (per
esempio i veri Garmin 96/296/396 o una radio GPS 430). Dopo averle collegate al computer queste
periferiche devono essere prima configurate secondo le raccomandazioni del costruttore, poi vanno

selezionate nella scheda Equipment in modo che X-Plane possa utilizzarle.

4.7 Configurazione della tastiera

X-Plane ¢ stato progettato per essere estremamente flessibile e facilmente utilizzabile, per questo motivo
la maggior parte dei tasti sulla tastiera hanno una funzione preassegnata.

Per vedere quali tasti sono assegnati a quali funzioni, aprire la finestra di dialogo Joystick & Equipment
portando il mouse in alto per far comparire il menu, cliccare su Settings e cliccare su Joystick &
Equipment.

Selezionare ora la scheda Keys. In questa scheda potete verificare le funzioni che sono state assegnate ai
vari tasti (o combinazioni di tasti).
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Ci sono due modi per modificare I'assegnazione. La finestra contiene alla sua sinistra ogni tasto della
tastiera rappresentato da un pulsante rettangolare, alla destra del quale viene visualizzata la relativa
funzione. Un modo per programmare un tasto € quello di cliccare su uno dei pulsanti rettangolari e
selezionare dall’elenco a destra la funzione che si vuole assegnare.

Le funzioni sono classificate in diverse categorie (operation, engines, ignition, etc), elencate nel riquadro
centrale della finestra. Le funzioni si trovano nel riquadro destro della finestra. Cliccare sul cerchietto
rotondo accanto alla categoria interessata, quindi cliccare sul cerchietto rotondo accanto alla funzione che
si vuole assegnare.

Altra possibilita, cliccare sul pulsante Add New Key Assignment che si trova nella parte inferiore del
riquadro centrale. Cio aggiunge un nuovo pulsante rettangolare nella parte inferiore del riquadro sinistro,
senza etichetta. Cliccare quindi su questo pulsante e premere il tasto, o la combinazione di tasti, che si
desidera programmare. Successivamente, trovare la funzione interessata nel riquadro destro della finestra
e selezionarla.

Si noti che non € necessario cercare di ricordare tutte le scorciatoie da tastiera, molte di loro sono mostrate
nel menu quando si vola. Per esempio, durante il volo, spostare il mouse verso l'alto dello schermo e
cliccare sul menu View per visualizzare ciascuna vista (elencate a sinistra) e il tasto, o la combinazione di
tasti, di scelta rapida assegnato (si trova sulla destra racchiuso tra parentesi quadre). Per esempio, nel
menu View, la vista “Forward with Panel” ha il simbolo "[w]" accanto ad essa, quindi puo essere
selezionata tramite il tasto w.

4.8 Configurare le Rendering Options

X-Plane ¢ un simulatore molto avanzato che € stato progettato per essere utilizzato con una vasta gamma
di computer con -caratteristiche diverse. Come tale, offre la possibilita di modificare numerose
impostazioni per ottimizzare le prestazioni del computer, per questo motivo questa ¢ una delle parti piu
importanti e critiche del manuale. La finestra delle Rendering Options consente di adeguare le
impostazioni di X-Plane (e quindi le richieste prestazionali) alle capacita elaborative del computer.

Le prestazioni del simulatore sono misurate in fotogrammi al secondo (FPS, frames per second o frame
rate). Questo ¢ il numero di volte al secondo in cui la fisica di X-Plane e il codice di rendering (attualmente
pit di 700.000 righe di codice!) vengono eseguiti. Ogni singola elaborazione cambia la posizione del
velivolo e ricalcola la grafica corrispondente (formazioni di nuvole, scenari, pannello degli strumenti, altri
aerei, etc.).

Per forza di cose X-Plane deve essere tremendamente flessibile per essere in grado di funzionare su un
computer di tre anni fa e nello stesso tempo sfruttare al meglio I'hardware piu recente e piu potente a
disposizione. Ci sono due cose che influiscono sul frame rate: la potenza elaborativa del computer e quanto
¢ stato chiesto di simulare (ad esempio, quanta visibilita e richiesta, quanti edifici, nuvole o altri aerei
dovranno essere visualizzati, etc). Sara molto piu difficile per il computer elaborare immagini quando si
sta volando con una visibilita di 30 miglia con 8.000 edifici tridimensionali e nuvole di vari tipi rispetto
I'elaborazione necessaria se X-Plane fosse impostato per due o tre miglia di visibilita e poche nuvole.

In generale, piu alte le opzioni di rendering, minore il rendimento e il frame rate raggiunto.

Pitt un computer ¢ veloce nell’eseguire X-Plane, pit la simulazione sara realistica e gratificante. Alcuni test
hanno dimostrato che il cervello umano ¢ in grado di separare i singoli frame quando il frame rate scende
sotto i 20 FPS, causando una visualizzazione a scatti. Casualmente, questa € la stessa soglia sotto la quale
anche le logiche di calcolo che sono dietro la simulazione iniziano a perdere efficacia, per questo X-Plane
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ha impostato questa soglia come velocita minima. Fino a X-Plane 9 se un computer non era in grado di
elaborare almeno un frame rate pari a 20 FPS, mantenendo il dettaglio impostato nelle opzioni di
rendering, veniva introdotta automaticamente della nebbia per cercare di dare piu fluidita di movimento,
in quanto la nebbia faceva in modo che X-Plane elaborasse meno informazioni e visualizzasse meno
oggetti, permettendo una maggiore fluidita: in X-Plane 10 questa caratteristica non € piu presente,
pertanto se il frame rate scende sotto quella soglia il simulatore procedera a scatti.

La finestra di dialogo Rendering Options viene utilizzata per configurare il livello di dettaglio desiderato.
Per visualizzare questa finestra spostare il mouse verso la parte superiore dello schermo, aprire il menu
Settings e cliccare su Rendering options.

4.8.1 Impostare le Basic Rendering Options

Le impostazioni grafiche di maggior impatto si trovano nella parte superiore della finestra di dialogo
Rendering Options, nella sezione denominata "Resolutions". Queste includono la risoluzione delle texture,
quella del video quando si € in modalita schermo intero ed altro.

4.8.1.1 Texture resolution

Il menu a tendina texture resolution determina la chiarezza e il dettaglio delle texture visualizzate in X-
Plane. Le texture sono immagini applicate al terreno, ai velivoli e ad altri oggetti in modo da farli sembrare
piu realistici. Se texture resolution ¢ impostata su low, la pista e il terreno verranno visualizzati in
modo sfumato e indistinto. Fermo restando che questo tipo di visualizzazione non € sicuramente
apprezzabile, il vantaggio € quello di usare pochi dettagli e poca memoria video (VRAM) per cui si potra
facilmente ottenere un frame rate piu alto. Tanto piu potente sara la scheda video utilizzata, piu alta sara
la risoluzione delle texture che puo essere impostata in X-Plane senza impattare negativamente sul frame
rate. Fondamentalmente Il frame rate verra significativamente influenzato se viene selezionata una
risoluzione che richiede pit VRAM di quanta ne sia disponibile nella scheda grafica.

Esiste un modo semplice per determinare quanta VRAM ¢ necessaria per eseguire il rendering della scena
corrente: nella parte inferiore della finestra di dialogo Rendering Options € presente una riga dove si legge
“Total size of all loaded textures at current settings: xxx.xx meg.”

Nella maggior parte dei casi, questo numero verra aggiornato solo dopo un riavvio di X-Plane: in pratica
non ¢ possibile cambiare la risoluzione delle texture, chiudere la finestra delle rendering options e riaprirla
per controllare la quantita di VRAM usata, infatti la modifica di questa configurazione normalmente
richiede il riavvio del simulatore per poter essere recepita correttamente.

Se il vostro sistema ha una scheda grafica con 512Mb di memoria e la VRAM attualmente utilizzata &, per
esempio, 128Mb, ¢ possibile impostare una risoluzione maggiore senza problemi, questo fara in modo che
il paesaggio, la pista e il velivolo vengano visualizzati piu nitidamente. Se X-Plane non richiede pit VRAM
di quella disponibile il frame rate non viene influenzato. Si noti che se viene impostata una risoluzione che
richiede pit VRAM di quella disponibile questo avra un impatto negativo sul frame rate, in quanto si
iniziera a utilizzare la RAM di sistema per memorizzare le texture e questo € un processo molto piu lento.

Non preoccupatevi se la dimensione totale di tutte le texture caricate ¢ superiore alla VRAM disponibile,
nella situazione ideale la VRAM utilizzata sara uguale o un pochino piu alta rispetto la VRAM disponibile.
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Questo consentira 'utilizzo di texture piti dettagliate senza oltrepassare il limite della memoria della
scheda grafica riducendo il frame rate. Sistemi con un bus dati pit veloce (per esempio PCle x16)
godranno di una migliore gestione nell’utilizzo della VRAM.

4.8.1.2 Gamma

L'impostazione del gamma controlla la luminosita generale nelle zone d’'ombra di X-Plane. Le versioni di
Mac OS precedenti alla 10.6 Snow Leopard utilizzavano un valore predefinito di 1.8, laddove le versioni
pit recenti, dalla 10.6 in avanti, cosi come tutte le versioni di Windows, utilizzano un valore predefinito di
2.2. Aumentare di poco (0.1 o similari) se X-Plane sembra troppo scuro.

4.8.1.3 Filtro anisotropico
11 filtro anisotropico € un po' complicato.

Immaginate di prendere una fotografia e guardarla da circa mezzo metro di distanza con i vostri occhi
direttamente sull'immagine perpendicolarmente ad essa. Le cose sono chiare e nitide, giusto? Immaginate
di prendere la stessa fotografia e di ruotarla di 90° in modo da osservare solo il bordo, ovviamente
I'immagine non é piu visibile. Ora ruotatela verso di voi di circa 5 0 10°, a questo punto € possibile iniziare
nuovamente a vedere 'immagine ma dal momento che la si sta guardando da un angolo cosi basso la foto &
sfocata e poco definita.

Questo ¢ analogo all’osservazione di un paesaggio di X-Plane a bassa quota in una giornata limpida. Le
immagini immediatamente di fronte al velivolo saranno relativamente definite, piu il paesaggio si avvicina
all’'orizzonte piu l'immagine diventa indistinta. Il filtro anisotropico aiuta a cancellare questo effetto
rendendo I'immagine piu definita. Questa opzione ha un effetto minimo sulla maggior parte dei sistemi e
un impatto moderato su altri. Provatelo e verificate se vi piace e se riscontrate qualche problema con le
prestazioni.

4.8.1.4 Risoluzione Full-Screen

La casella denominata run full-screen at this resolution, quando selezionata, fara in modo che X-
Plane venga eseguito in modalita schermo intero alla risoluzione selezionata dal menu a tendina presente
alla sua destra. Selezionando “Default Monitor Settings” X-Plane utilizzera la risoluzione attualmente
impostata nel sistema operativo. Se si sceglie una risoluzione con proporzioni diverse rispetto il vostro
monitor, X-Plane apparira allungato.

Questo accadrebbe, per esempio, se il vostro monitor ha una risoluzione nativa di 1920 x 1080 pixel
(widescreen, formato 16:9) ed ¢ stata selezionata una risoluzione di 1024 x 768 (un formato standard 4:3).

4.8.1.5 Blocco frame rate

Il menu a tendina frame rate